Departamento de Tecnologia.

La evaluacion de las materias impartidas por el departamento en el presente curso sera
como sigue:

1.

La nota de cada evaluacion se obtendra haciendo la media aritmética ( de acuerdo
a la normativa vigente) de todos los criterios de evaluacion evaluados. La nota final
sera la media aritmética de las tres evaluaciones. Los criterios de evaluacion de
cada materia se adjuntan en las tablas de abajo.

En caso de no superar alguna evaluacion podra recuperar mediante una prueba
escrita u otro tipo de actividad evaluable en junio. No habra recuperacion trimestral.

La recuperacién de asignaturas pendientes se evaluara de acuerdo al punto 1. Se

a. Mediante la realizacion de un cuadernillo de actividades entregandolo
correctamente y en tiempo antes del final del primer trimestre y antes del final

b. Realizando una prueba escrita en marzo y/o mayo ( durante las semanas
establecidas para la recuperacién de pendientes).

c. El profesor encargado del seguimiento y atencion de dudas de las
asignaturas pendientes sera el que imparte este curso la asignatura o el jefe
de departamento si el alumno no estuviera este curso matriculado en esa

Alumnado que copie el los examenes u otro tipo de prueba: la nota en esa prueba
en cuestion sera cero y no tendra derecho a repeticion.

2.
3.
puede recuperar de dos formas:
del segundo trimestre.
asignatura.
4.
5.

Los instrumentos de evaluacién seran variados: pruebas escritas y orales, portfolio,
trabajos de ordenador, trabajos en grupo, presentaciones, proyectos de tecnologia,
etc.

TECNOLOGIA (4° ESO)

Criterios de evaluacion Saberes basicos

Competencias especificas

1. Identificar y proponer
problemas tecnoldgicos con
iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades
de su entorno proximo y
aplicando estrategias y
procesos colaborativos e
iterativos relativos a
proyectos, para ideary
planificar soluciones de
manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.
STEM1, STEM2, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CE1,
CEs.

1.1. Idear y planificar
soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que
generen un valor para la
comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del
entorno mas cercano,
estudiando sus
necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora

TEC.4.A1.

1.2. Aplicar con iniciativa
estrategias colaborativas de
gestién de proyectos con
una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de

TEC.4.A1.




validacion, desde la fase de
ideacion hasta la difusion de
la solucion.

1.3. Abordar la gestion del
proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias y
técnicas colaborativas
adecuadas, asi como
métodos de investigacion en
la ideacién de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

TEC.4.A1.

2. Aplicar de forma
apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos
tecnoldgicos y analizando el
ciclo de vida de productos
para fabricar soluciones
tecnologicas accesibles y
sostenibles que den
respuesta a necesidades
planteadas. STEM2,
STEMS5, CD2, CPSAA4,
CC4, CCEC4

2.1. Analizar el disefio de un
producto que dé respuesta
a una necesidad planteada,
evaluando su demanda,
evolucion y prevision de fin
de ciclo de vida con un
criterio ético, responsable e
inclusivo.

TEC.4.A2. TEC4.A3.1.
TEC.4.D.4.

2.2. Fabricar productos y
soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de
diseno asistido, técnicas de
elaboracion manual,
mecanica y digital y
utilizando los materiales y
recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y
digitales adecuados.

TEC.4.A.2.2 TEC.4.AS.

3. Expresar, comunicar y
difundir ideas, propuestas o
soluciones tecnologicas en
diferentes foros de manera
efectiva con un lenguaje
inclusivo y no sexista,
empleando los recursos
disponibles y aplicando los
elementos y técnicas
necesarias para
intercambiar la informacion
de manera responsable y
fomentar el trabajo en
equipo. CCL1, STEM4,
CD3, CPSAA3, CCEC3

3.1. Intercambiar
informacién y fomentar el
trabajo en equipo de
manera asertiva, empleando
las herramientas digitales
adecuadas junto con el
vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos
apropiados.

TEC.4.A1.1. TEC4.A1.4.
TEC.4.A.3.1. TEC.4.A4.

3.2. Presentar y difundir las
propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera
efectiva, empleando la
entonacion, expresion,
gestion del tiempo y
adaptacion adecuada del
discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no

TEC.4.A.1.4. TEC.4.AA4.




sexista.

4. Desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados aplicando los
conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias
emergentes para disefiar y
construir sistemas de
control programables y
robadticos. CP2, STEMA1,
STEM3, CD5, CPSAAS5,
CEs3.

4 .1. Disenar, construir,
controlar y simular sistemas
automaticos programables y
robots que sean capaces de
realizar tareas de forma
auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica,
electrénica, neumatica y
componentes de los
sistemas de control, asi
como otros conocimientos
interdisciplinares.

TEC.4.B.1. TEC.4.B.2.
TEC.4.B.3. TEC.4.B.4.

4.2. Integrar en las
maquinas y sistemas
tecnoldgicos aplicaciones
informaticas y tecnologias
digitales emergentes de
control y simulacién como el
internet de las cosas, el big
data y la inteligencia
artificial con sentido critico y
ético.

TEC.4.C.1. TEC.4.C.2.
TEC.4.C.3. TEC.4.C4.

5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,
adaptandolas a sus
necesidades,
configurandolas y aplicando
conocimientos
interdisciplinares, para la
resolucion de tareas de una
manera mas eficiente. CP2,
CD2, CD5, CPSAA4,
CPSAAS.

5.1. Resolver tareas
propuestas de manera
eficiente mediante el uso y
configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando
conocimientos
interdisciplinares con
autonomia.

TEC.4.A1.4
TEC.4.A.3. TEC.4.C.1.
TEC.4.C.2.

6. Analizar procesos
tecnolodgicos, teniendo en
cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno,
aplicando criterios de
sostenibilidad y
accesibilidad para hacer un
uso ético y ecosocialmente
responsable de la
tecnologia. STEM2, STEM5,
CD4, CC4

6.1. Hacer un uso
responsable de la
tecnologia, mediante el
analisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en la seleccién
de materiales y en el disefo
de estos, asi como en los
procesos de fabricacion de
productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en
el planeta

TEC.4.A.2. TEC.4.D.1.
TEC.4.D.2. TEC.4.D.3.




6.2. Analizar los beneficios
que, en el cuidado del
entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la
contribucion de las
tecnologias al desarrollo
sostenible.

TEC.4.A2. TEC.4.D.1.
TEC.4.D.2. TEC.4.D.3.

6.3. Identificar y valorar la
repercusion y los beneficios
del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter
social, por medio de
comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad.

TEC.4.D.2. TEC.4.D.3.
TEC.4.D.4.

DIGITALIZACION (4° ESO)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Identificar y resolver
problemas técnicos
sencillos, conectar y
configurar dispositivos a
redes domésticas, aplicando
los conocimientos de
hardware y sistemas
operativos, para gestionar
de forma sostenible las
herramientas e
instalaciones informaticas y
de comunicacion de uso
cotidiano.

STEM1, STEM2, CD4, CD5,
CPSAA1, CPSAA5, CE3

1.1. Conectar dispositivos y
gestionar redes locales
aplicando los conocimientos
y procesos asociados a
sistemas de comunicacion
aldmbrica e inaldambrica con
una actitud proactiva.

DIG.4.A.1. DIG.4.A 4.
DIG.4.A3.

1.2. Instalar y mantener
sistemas operativos,
configurando sus
caracteristicas en funcion
de sus necesidades
personales, de forma
sostenible.

DIG.4.A.2

1.3. Identificar y resolver
problemas técnicos
sencillos, analizando
componentes y funciones
de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de
manera critica y
reformulando el
procedimiento, en caso
necesario, fomentando un
consumo Y reposicién de los

DIG.4.A1.




sistemas digitales y/ o
tecnolégicos de manera
sostenible y responsable.

2. Configurar el entorno
personal de aprendizaje,
interactuando y
aprovechando los recursos
del ambito digital, para
optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.
CD1, CD2, CD3, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS5, CES.

2.1. Gestionar el
aprendizaje en el ambito
digital, configurando el
entorno personal de
aprendizaje mediante la
integracion de recursos
digitales de manera
autéonoma.

DIG.4.B.1. DIG.4.D.1.

2.2. Buscar, seleccionar y
archivar informacion en
funcién de sus necesidades
haciendo uso de las
herramientas del entorno
personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo
normas basicas de
seguridad en la red.

DIG.4.B.1. DIG.4.C.2.
DIG.4.C.3.

2.3. Crear, programar,
integrar y reelaborar
contenidos digitales de
forma individual o colectiva,
seleccionando las
herramientas mas
apropiadas para generar
nuevo conocimiento y
contenidos digitales de
manera creativa,
respetando los derechos de
autor y licencias de uso.

DIG.4.B.2. DIG.4.B.4.
DIG.4.D 1.

2.4. Interactuar en espacios
virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo
y publicando informacién y
datos, adaptandose a
diferentes audiencias con
una actitud participativa y
respetuosa.

DIG.4.B.3. DIG.4.D.5.
DIG.4.D.6.

3. Desarrollar habitos que
fomenten el bienestar
digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas,
para proteger dispositivos,
datos personales y la propia
salud. CCL3, STEMS5, CD1,
CD4, CPSAA2, CPSAAS5,

3.1. Proteger los datos
personales y la huella digital
generada en internet,
configurando las
condiciones de privacidad
de las redes sociales y
espacios virtuales de
trabajo.

DIG.4.C.2.




CC2, CC3

3.2. Configurar y actualizar
contrasenas, sistemas
operativos y antivirus de
forma periddica en los
distintos dispositivos
digitales de uso habitual

DIG.4.C1.

3.3. Identificar y saber
reaccionar ante situaciones
que representan una
amenaza en la red,
escogiendo la mejor
solucién entre diversas
opciones, desarrollando
practicas saludables y
seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental,
tanto personal como
colectivo.

DIG.4.C.3.

4. Ejercer una ciudadania
digital critica, conociendo
las posibles acciones que
realizar en la red, e
identificando sus
repercusiones, para hacer
un uso activo, responsable y
ético de la tecnologia. CD3,
CD4, CPSAA1, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1.

4.1. Hacer un uso ético de
los datos y las herramientas
digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y
las licencias de uso y
propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion
y participacion activa en la
red, basadas en el respeto
mutuo.

DIG.4.D.3. DIG.4.D.5.

4.2. Reconocer las
aportaciones de las
tecnologias digitales en las
gestiones administrativas, y
el comercio electronico,
siendo consciente de la
brecha social de acceso,
uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para
diversos colectivos.

DIG.4.D.3. DIG.4.D 4.

4.3. Valorar la importancia
de la oportunidad, facilidad
y libertad de expresion que
suponen los medios
digitales conectados,
analizando de forma critica
los mensajes que se reciben
y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad,
sesgos y caducidad.

DIG.4.D.1. DIG.4.D.2.
DIG.4.D.6.




4.4. Analizar la necesidad y
los beneficios globales de
un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable
de las tecnologias digitales,
teniendo en cuenta criterios
de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

DIG.4.D.5.

Computacion y Robética 1° ESO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 1°
ESO

Saberes basicos

1. Comprender el impacto
que la computacion y la
robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional
para realizar proyectos de
construccién de sistemas
digitales de forma
sostenible. CL3, STEM2,
STEM3, CD1, CD4,
CPSAA1, CC4 y CE1.

1.1. Comprender el
funcionamiento global de los
sistemas de computacion
fisica, sus componentes y
principales caracteristicas.

CYR.1.C.1. CYR.1.B.1.
CYR.1.B.2. CYR.1.B.3.

1.2. Reconocer el papel de
la robodtica en nuestra
sociedad, indicando el
marco elemental de trabajo
de los mismos.

CYR.1.C.2.

1.3. Entender la estructura
basica de un programa
informatico.

CYR.1.A.1. CYR.1.A3.
CYR.1.A4

1.4. Comprender los
principios basicos de
ingenieria en los que se
basan los robots.

CYR.1.C.3. CYR.1.C 4.
CYR.1.C.5.

2. Producir programas
informaticos, colaborando
en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje
de bloques, utilizando las
principales estructuras de
un lenguaje de
programacion para
solventar un problema
determinado o exhibir un

2.1. Conocer y resolver la
variedad de problemas
posibles, desarrollando un
programa informatico y
generalizando las
soluciones, tanto de forma
individual como trabajando
en equipo, colaborando y
comunicandose de forma
adecuada.

CYR.1.A1.CYR.1.A.2.
CYR.1.A3.CYR.1.A4.
CYR.1.A5.




comportamiento deseado.
STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3, CE3, CCEC3.

2.2. Conocer y resolver la
variedad de problemas
posibles desarrollando una
aplicacion movil,
particularizando las
soluciones

CYR.1.D.1 CYR.1.D.2.
CYR.1.D.4. CYR.1.D.5.
CYR.1.B4.

3. Disefiar y construir
sistemas de computacion
fisicos o robdticos sencillos,
aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a
problemas planteados.
STEM2, STEM3, STEMS,
CD3, CD4, CD5, CC3, CE3

3.1. Ser capaz de construir
un sistema de computacion
0 robético, promoviendo la
interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un
problema del mundo real,
de forma sostenible

CYR.1.F.1. CYR.1.F.2.
CYR.1.F.3. CYR.1.F.4.

4. Recopilar, almacenar y
procesar datos,
identificando patrones y
descubriendo conexiones
para resolver problemas
mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo como
nos ayuda a mejorar
nuestra comprension del
mundo. STEM5, CD1, CD4,
CPSAAS5, CC3.

4.1. Conocer la naturaleza
de los distintos tipos de
datos generados hoy en dia,
siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a
Su vez un espiritu critico y
cientifico.

CYR.1.G.1. CYR.1.G.2.
CYR.1.G.3. CYR.1.G.4

4.2. Comprender los
principios basicos de
funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucién
de situaciones mediante la
Inteligencia Artificial de
forma ética y responsable.

CYR.1.H.1. CYR.1.H.2.
CYR.1.H.3. CYR.1.H 4.
CYR.1.H.5.

5. Utilizar y crear
aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo
su funcionamiento interno,
de forma segura,
responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad
online y la privacidad.
STEM1, STEM3, CD5,
CPSAAS3, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CE3.

5.1 Conocer la construccion
de aplicaciones informaticas
y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.1.E1.CYR.1.E.2.

5.2. Conocer y resolver la
variedad de problemas
potencialmente presentes
en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de
generalizar posibles
soluciones.

CYR.1.E.3. CYR.1.E 4.




6. Conocer y aplicar los
principios de la
ciberseguridad, adoptando
habitos y conductas de
seguridad, para permitir la
proteccion del individuo en
su interaccion en la red.
STEM1, STEMS3, CD1, CD4,
CD5, CPSAAS3, CC3,
CCECA4.

6.1. Adoptar conductas y
habitos que permitan la
proteccion del individuo en
su interaccion en la red.

CYR.1.1.2.

6.2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacion de
informacion digital aplicando
criterios basicos de
seguridad y uso
responsable.

CYR.1.1.4.

6.3. Reconocer y
comprender los derechos de
los materiales alojados en la
web.

CYR.1.1.5.

6.4. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en
la proteccion de datos y en
el intercambio de
informacién.

CYR.1.1.1. CYR.1.L.3.

Computacion y Robética 2°

Competencias especificas

Criterios evaluacion 2°
ESO

Saberes basicos

1. Comprender el impacto
que la computacion y la
robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional
para realizar proyectos de
construccion de sistemas
digitales de forma
sostenible.

CL3, STEM2, STEM3, CD1,
CD4 , CPSAA1, CC4 y CE1.

1.1. Comprender el
funcionamiento de los
sistemas de computacion
fisica, sus componentes y
principales caracteristicas

CYR.2.C.1. CYR.2.B.1.
CYR.2.B.2. CYR.2.B.3.
CYR.2.B4.

1.2. Reconocer el papel de
la robdtica en nuestra
sociedad, conociendo las
aplicaciones mas comunes.

CYR.2.C.2.

1.3. Entender cémo
funciona un programa
informatico, la manera de
elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.2.A.1.CYR.2.A.2.
CYR.2.A3.CYR.2.A4.
CYR.2.A5.

1.4. Comprender los
principios de ingenieria en
los que se basan los robots,
su funcionamiento,
componentes y
caracteristicas

CYR.2.C.1 CYR.2.C.3.
CYR.2.C.4. CYR.2.C5.




2. Producir programas
informaticos, colaborando
en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje
de bloques, utilizando las
principales estructuras de
un lenguaje de
programacion para
solventar un problema
determinado o exhibir un
comportamiento deseado.
STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3, CE3, CCEC3

2.1. Conocer y resolver la
variedad de problemas
posibles, desarrollando un
programa informatico y
generalizando las
soluciones, tanto de forma
individual como trabajando
en equipo, colaborando y
comunicandose de forma
adecuada.

CYR.2.A1.CYR.2.A2.
CYR.2.A.3. CYR.2.A4.
CYR.2.A5.

2.2. Entender el
funcionamiento interno de
las aplicaciones moviles y
cémo se construyen, dando
respuesta a las posibles
demandas del escenario a
resolver.

CYR.2.A.3. CYR.2.A4.
CYR.2.D.1 CYR.2.D.2.
CYR.2.D.3.

2.3. Conocer y resolver la
variedad de problemas
posibles desarrollando una
aplicacion movil y
generalizando las
soluciones.

CYR.2.D.1 CYR.2.D.2.
CYR.2.D.4. CYR.2.D.5.
CYR.2.B4.

3. Disefiar y construir
sistemas de computacion
fisicos o robdticos sencillos,
aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a
problemas planteados.
STEM2, STEMS3, STEMS,
CD3, CD4, CD5, CC3, CE3

3.1. Ser capaz de construir
un sistema de computacion
0 robético, promoviendo la
interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un
problema del mundo real,
de forma sostenible.

CYR.2.F.1. CYR.2.F.2.
CYR.2.F.3.CYR.2.F4

4. Recopilar, almacenar y
procesar datos,
identificando patrones y
descubriendo conexiones
para resolver problemas
mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo como
nos ayuda a mejorar
nuestra comprension del
mundo de forma ética y
responsable.

STEMS, CD1, CD4,
CPSAAS5, CC3.

4.1. Conocer las
aplicaciones actuales del
Big Data, asi como la
naturaleza de los distintos
tipos de datos y metadatos
generados, siendo capaces
de analizarlos, visualizarlos
y compararlos, empleando a
Su vez un espiritu critico y
cientifico.

CYR.2.G.1. CYR.2.G.2.
CYR.2.G.3. CYR.2.G 4.

4.2. Comprender los
principios basicos de
funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucién

CYR.2.H.1. CYR.2.H.2.
CYR.2.H.3.
CYR.2.H.4. CYR.2.H.5.




de situaciones mediante la
Inteligencia Artificial de
forma ética y responsable.

5. Utilizar y crear
aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo
su funcionamiento interno,
de forma segura,
responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad
online y la privacidad.
STEM1, STEMS, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CE3.

5.1 Conocer la construccién
de aplicaciones informaticas
y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y
respetuosa.

CYR.2.E1.CYR.2.E.2.
CYR.2.E.3.

5.2. Conocer y resolver la
variedad de problemas
potencialmente presentes
en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de
generalizar posibles
soluciones.

CYR.2.E.3. CYR.2.E 4.

6. Conocer y aplicar los
principios de la
ciberseguridad, adoptando
habitos y conductas de
seguridad, para permitir la
proteccion del individuo en
su interaccion en la red.
STEM1, STEMS3, CD1, CD4,
CD5, CPSAAS, CC3,
CCECA4.

6.1. Adoptar conductas y
habitos que permitan la
proteccién activa del
individuo en su interaccion
en la red.

CYR.2.1.1.CYR.2.1.2

6.2. Acceder a servicios de
intercambio y publicacion de
informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso
responsable.

CYR.2.1.4

6.3. Reconocer y
comprender los derechos de
los materiales alojados en la
Internet.

CYR.2.1.5

6.4. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en
la proteccion de datos y en
el intercambio de
informacion.

CYR.2.1.2. CYR.2.1.3.




Computacion y Robética 3° ESO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 3°
ESO

Saberes basicos

1. Comprender el impacto
que la computacién y la
robética tienen en nuestra
sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional
para realizar proyectos de
construccién de sistemas
digitales de forma
sostenible. CL3, STEM2,
STEM3, CD1, CD4,
CPSAA1, CC4 y CE1

1.1. Comprender el
funcionamiento de los
sistemas de computacion
fisica, sus componentes y
principales caracteristicas

CYR.3.C.1. CYR.3.B.1.
CYR.3.B.2. CYR.3.B.3.
CYR.3.B4.

1.2. Reconocer los
conceptos basicos de la
robdtica, asi como las
configuraciones
morfolégicas mas comunes.

CYR.3.C.1. CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3. CYR.3.C 4.

1.3. Entender cémo
funciona un programa
informatico, la manera de
elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.3.A.1. CYR.3.A.2.
CYR.3.A3.
CYR.3.A4.CYR.3.A5

1.4. Comprender los
principios de ingenieria en
los que se basan los robots,
su funcionamiento,
componentes y
caracteristicas.

CYR.3.C.1. CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3. CYR.3.C 4.
CYR.3.C.5.

2. Producir programas
informaticos, colaborando
en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones
sencillas, mediante lenguaje
de bloques, utilizando las
principales estructuras de
un lenguaje de
programacion para
solventar un problema
determinado o exhibir un
comportamiento deseado.
STEM1, STEMS, CD3, CD5,
CPSAA3, CE3, CCEC3

2.1. Conocer y resolver la
variedad de problemas
posibles, desarrollando un
programa informatico y
generalizando las
soluciones, tanto de forma
individual como trabajando
en equipo, colaborando y
comunicandose de forma
adecuada.

CYR.3.A1.CYR.3.A.2.
CYR.3.A.3. CYR.3.A4.
CYR.3.A5

2.2. Entender el
funcionamiento interno de
las aplicaciones moviles y
cémo se construyen, dando
respuesta a las posibles
demandas del escenario a
resolver

CYR.3.A3.CYR.3.A4.
CYR.3.D0.1 CYR.3.D.2.
CYR.3.D.3.

2.3. Conocer y resolver la
variedad de problemas
posibles desarrollando una
aplicacion movil y
generalizando las
soluciones.

CYR.3.D.1 CYR.3.D.2.
CYR.3.D0.4. CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4




3. Disenar y construir
sistemas de computacion
fisicos o robdticos sencillos,
aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a
problemas planteados.
STEM2, STEMS3, STEMS,
CD3, CD4, CD5, CC3, CE3

3.1. Ser capaz de construir
un sistema de computacion
o robotico, promoviendo la
interaccion con el mundo
fisico en el contexto de un
problema del mundo real,
de forma sostenible.

CYR.3.F.1. CYR.3.F.2.
CYR.3.F.3. CYR.3.F.4.

4. Recopilar, almacenar y
procesar datos,
identificando patrones y
descubriendo conexiones
para resolver problemas
mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo como
nos ayuda a mejorar
nuestra comprension del
mundo. STEMS5, CD1, CD4,
CPSAA5, CC3

4.1. Conocer la naturaleza
de los distintos tipos
metadatos generados hoy
en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida,
empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

CYR.3.G.1. CYR.3.G.2.
CYR.3.G.3.

4.2. Comprender los
principios basicos de
funcionamiento de los
agentes inteligentes y de las
técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de
aplicarlos para la resolucién
de situaciones mediante la
Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1. CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3. CYR.3.H 4.
CYR.3.H.5

4.3 Comprender los
principios de funcionamiento
del Data Scraping.

CYR.3.G 4.

5. Utilizar y crear
aplicaciones informaticas y
web sencillas, entendiendo
su funcionamiento interno,
de forma segura,
responsable y respetuosa,
protegiendo la identidad
online y la privacidad.
STEM1, STEMS3, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CE3.

5.1 Conocer la construccion
de aplicaciones informaticas
y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y
respetuosa

CYR.3.E.1. CYR.3.E.2.

5.2. Conocer y resolver la
variedad de problemas
potencialmente presentes
en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de
generalizar posibles
soluciones.

CYR.3.E.3. CYR.3.E 4.

6. Conocer y aplicar los
principios de la
ciberseguridad, adoptando
habitos y conductas de
seguridad, para permitir la
proteccién del individuo en
su interaccion en la red.

6.1. Adoptar conductas y
habitos que permitan la
proteccién activa del
individuo en su interaccion
en la red.

CYR.3.1.1. CYR.3.l.2.
CYR.3.1.3

6.2. Acceder a servicios de

CYR.3.1.4




STEM1, STEM3, CD1, CD4,
CD5, CPSAA3, CC3,
CCEC4

intercambio y publicacion de
informacion digital aplicando
criterios de seguridad y uso
responsable

6.3. Reconocer y
comprender la propiedad
intelectual de los materiales
alojados en la Internet.

CYR.3.1.5

6.4. Conocer las estrategias
de ciberseguridad que
garantizan proteccion a los
usuarios de Internet.

CYR.3.1.2. CYR.3.1.3

Tecnologia y Digitalizacion 2° (ESO)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos
de analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de
soluciones a partir de la
informacién obtenida. CCL3,
STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

1.1. Definir problemas
sencillos o necesidades
basicas planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente de
diferentes fuentes
facilmente accesibles de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia

TYD.2.A1. TYD.2.A2.
TYD.2.A8.

1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del
analisis de objetos basicos y
sistema sencillos,
empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas elementales
de simulacién en la
construccion de
conocimiento

TYD.2.A2. TYD.2.A3.




1.3. Adoptar medidas
preventivas para la
proteccién de los
dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando
problemas y riesgos
relacionados con el uso de
la tecnologia y
analizandolos de manera
ética y critica.

TYD.2.A.8

2. Abordar problemas
tecnoldégicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y
trabajando de forma
cooperativa y colaborativa,
para disefiar y planificar
soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.
CCL1, STEM1, STEMS,
CD3, CPSAAS3, CPSAAS5,
CE1, CES.

2.1. |dear y disefiar
soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a
problemas sencillos
definidos, introduciendo la
aplicacién de conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad
con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

TYD.2.A1. TYD.2.A8.
TYD.2.B.1. TYD.2.B.3.
TYD.2.B.3.

2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las
tareas elementales
necesarias para la
construccién de una
solucién a un problema
basico planteado,
trabajando individualmente
0 en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

TYD.2.A.7.

3. Aplicar de forma
apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el
disefo previo para construir
o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos. STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5, CPSAAT1,
CE3 y CCECa3.

3.1. Fabricar objetos o
modelos sencillos mediante
la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas elementales
adecuadas, aplicando los
fundamentos introductorios
de estructuras,
mecanismos, electricidad
y/o electronica y respetando
las normas de seguridad y
salud correspondientes.

TYD.2.A4. TYD.2.A5.
TYD.2.A6.

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o

4.1. Representar y
comunicar el proceso de

TYD.2.B.1. TYD.2.B.2.
TYD.2.B.3.




soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia
y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y
recursos disponibles,
valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y difundir
informacién y propuestas.
CCL1, STEM4, CD3,
CCEC3, CCEC4

creaciéon de un producto
sencillo, desde su disefio
hasta su difusion,
elaborando documentacion
técnica y grafica basica con
la ayuda o no de
herramientas digitales,
empleando los formatos y el
vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del
pensamiento computacional
e incorporando las
tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica. CP2,
STEM1, STEMS, CD5,
CPSAAS5, CE3.

5.1. Describir, interpretar y
disefar soluciones a
problemas informaticos
sencillos mediante el
analisis de algoritmos y
diagramas de flujo,
aplicando los elementos y
técnicas de programacion
elementales de manera
creativa.

TYD.2.C1.TYD.2.C.3.
TYD.2.CA4

5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos como por
ejemplo ordenadores y
dispositivos moviles,
empleando, los elementos
de programacion basicos de
manera apropiada y
aplicando herramientas de
edicién e introduccién a
maodulos de inteligencia
artificial que anadan
funcionalidades a la
solucion.

TYD.2.C1.TYD.2.C.2.
TYD.2.C.3.

5.3. Automatizar procesos,
maquinas y objetos simples
de manera autbnoma, con
conexion a internet,
mediante el analisis,
construccién y
programacion de robots y
sistemas de control basicos.

TYD.2.C.3. TYD.2.C 4.

6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno

6.1. Hacer un uso eficiente y
seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en
la resolucién de problemas
sencillos, analizando los

TYD.2.D.1. TYD.2.D.2.
TYD.2.D.3. TYD.2D 4




digital de aprendizaje,
analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades para hacer un
uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para
detectar y resolver
problemas técnicos
sencillos. CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4, CPSAAS.

componentes y los sistemas
de comunicacion,
conociendo los riesgos y
adoptando medidas de
seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos
basicos, elaborar materiales
sencillos y difundirlos en
distintas plataformas,
configurando correctamente
las herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y
respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

TYD.2.D.2.

6.3. Organizar la
informacién de manera
estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro

TYD.2.D.3. TYD.2D 4

7. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando
la contribucién de las
tecnologias emergentes
para identificar las
aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnoldgico
en la sociedad y en el
entorno, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra
comunidad. STEMZ2,
STEM5, CD4, CC4

7.1. Reconocer la influencia
de la actividad tecnoldgica
en |la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo
largo de su historia,
identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible,
contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad

TYD.2.E1. TYD.2.E.2.

7.2. Identificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del
impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas, en el entorno mas
cercano.

TYD.2.E1. TYD.2.E.2.




Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Buscar y seleccionar la
informacién adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos
de analisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de
soluciones a partir de la
informacién obtenida. CCL3,
STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4, CE1

1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién procedente de
diferentes fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TYD.3.A1. TYD.3.A.2.
TYD.3.A.5. TYD.3.C.3.

1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de
uso habitual a través del
analisis de objetos y
sistemas, empleando el
método cientifico y
utilizando herramientas de
simulacion en la
construccion de
conocimiento.

TYD.3.A2. TYD.3.A3.

1.3. Adoptar medidas
preventivas para la
proteccion de los
dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando
problemas y riesgos
relacionados con el uso de
la tecnologia y
analizandolos de manera
ética y critica.

TYD.3.A4. TYD.3.E.2.

2. Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y
trabajando de forma
cooperativa y colaborativa,
para disefar y planificar
soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.
CCL1, STEM1, STEMS3,
CD3, CPSAA3, CPSAAS5,
CE1, CES.

2.1. |dear y disefiar
soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a
problemas definidos,
aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad,
con actitud emprendedora,
perseverante y creativa

TYD.3.A.1. TYD.3.A5.
TYD.3.B.1. TYD.3.B.2.
TYD.3.B.3.

2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas, asi como las
tareas necesarias para la
construccién de una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en grupo

TYD.3.A4.




de manera cooperativa y
colaborativa.

3. Aplicar de forma
apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando
operadores, sistemas
tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el
disefo previo para construir
o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos. STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5, CPSAA1,
CE3 y CCECa3.

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacién y
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos
de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las
normas de seguridad y
salud correspondientes.

TYD.3.A3. TYD.3.A 4.

4. Describir, representar e
intercambiar ideas o
soluciones a problemas
tecnologicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia
y vocabulario adecuados,
asi como los instrumentos y
recursos disponibles,
valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y difundir
informacioén y propuestas.
CCL1, STEM4, CD3,
CCEC3, CCEC4

4.1. Representar y
comunicar el proceso de
creaciéon de un producto,
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacion técnica y
grafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y el
vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto

TYD.3.B.1. TYD.3.B.2.
TYD.3.B.3. TYD.3.D.2.

5. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del
pensamiento computacional
e incorporando las
tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica. CP2,
STEM1, STEM3, CD5,
CPSAAS5, CE3.

5.1. Describir, interpretar y
disefar soluciones a
problemas informaticos a
través de algoritmos y
diagramas de flujo,
aplicando los elementos y
técnicas de programacion
de manera creativa.

TYD.3.C.1. TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.

5.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos como por
ejemplo ordenadores,
dispositivos y moéviles,
empleando los elementos
de programacion de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi

TYD.3.C.1. TYD.3.C.2.
TYD.3.C.3.




como modulos de
inteligencia artificial que
anadan funcionalidades a la
solucion.

5.3. Automatizar procesos,
maquinas y objetos de
manera autbnoma, con
conexion a internet,
mediante el analisis,
construccién y
programacion de robots y
sistemas de control.

TYD.3.C.2. TYD.3.C.3.

6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,
analizando sus
componentes y funciones y
ajustandolos a sus
necesidades para hacer un
uso mas eficiente y seguro
de los mismos y para
detectar y resolver
problemas técnicos
sencillos. CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6.1. Hacer un uso eficiente y
seguro de los dispositivos
digitales de uso cotidiano en
la resolucién de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los sistemas
de comunicacion,
conociendo los riesgos y
adoptando medidas de
seguridad para la proteccién
de datos y equipos.

TYD.3.D.1. TYD.3.D.3.
TYD.3.D 4.

6.2. Crear contenidos,
elaborar materiales y
difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y
respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

TYD.3.D.2. TYD.3.D 4.

6.3. Organizar la
informacion de manera
estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro.

TYD.3.D.2. TYD.3.D.3.
TYD.3.D 4.

7. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando
la contribucién de las
tecnologias emergentes
para identificar las
aportaciones y el impacto

7.1. Reconocer la influencia
de la actividad tecnologica
en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental, a
lo largo de su historia,
identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible,

TYD.3.E1. TYD.3.E.2.




del desarrollo tecnoldgico
en la sociedad y en el
entorno, contextualizando
sus aplicaciones en nuestra
comunidad. STEM2,
STEM5, CD4, CC4

contextualizando sus
aplicaciones en nuestra
comunidad

7.2. ldentificar las
aportaciones basicas de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del
impacto ambiental del
entorno mas cercano, en
especial de Andalucia,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

TYD.3.E1. TYD.3.E.2.

Tecnologia e Ingenieria | (1° Bachillerato)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Coordinar y desarrollar
proyectos de investigacion
con una actitud critica y
emprendedora,
implementando estrategias
y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados
de manera adecuada, para
crear y mejorar productos y
sistemas de manera
continua. CCL1, STEM3,
STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CES.

1.1. Investigar y disefiar
proyectos que muestren de
forma gréfica la creacién y
mejora de un producto,
seleccionando,
referenciando e
interpretando informacion
relacionada

TECI.1.A.1 TECI.1.A.2
TECI.1.A3

1.2. Participar en el
desarrollo, gestion y
coordinacion de proyectos
de creacion y mejora
continua de productos
viables y socialmente
responsables, identificando
mejoras y creando
prototipos mediante un
proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y
emprendedora

TECI.1.A1 TECI.1.A.2
TECIL1.A4 TECI.1.A5

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través
del rol asignado y
fomentando el bienestar
grupal y las relaciones
saludables e inclusivas

TECI.1.A1 TECIL.1.A4
TECI.1.A5




1.4. Elaborar
documentacién técnica con
precision y rigor, generando
diagramas funcionales y
utilizando medios manuales
y aplicaciones digitales,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

TECI.1. A3 TECI.1.A6

1.5. Comunicar de manera
eficaz y organizada las
ideas y soluciones
tecnoldgicas.

TECI.1. A3 TECI.1.A6

2. Seleccionar materiales y
elaborar estudios de
impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de
calidad que den respuesta a
problemas y tareas
planteados, desde un
enfoque responsable y
ético. STEM2, STEMS,
CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA4, CC4, CE1.

2.1. Determinar el ciclo de
vida de un producto,
planificando y aplicando
medidas de control de
calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo
en consideracion
estrategias de mejora
continua

TECI.1.A.1 TECI.1.A.2

2.2. Seleccionar los
materiales, tradicionales o
de nueva generacion,
adecuados para la
fabricacion de productos de
calidad, basandose en sus
caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

TECI.1.A.2 TECI.1.B.1
TECI.1.B.2

2.3. Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

TECI.1.A.3 TECI.1.B.2
TECI.1.B.3 TECI.1.C.1
TECI.1.D.1

3. Utilizar las herramientas
digitales adecuadas,
analizando sus
posibilidades,
configurandolas de acuerdo
a sus necesidades y
aplicando conocimientos
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como
para realizar la presentacion

3.1. Resolver tareas
propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso
y configuracion de
diferentes herramientas
digitales de manera 6ptima
y auténoma.

TECI.1.A.3 TECI.1.B.2
TECI1.E2 TECI1.E.3
TECI.1.E4




de los resultados de una

manera 6ptima. STEM1,

STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA5, CE3

3.2. Realizar la presentacion
de proyectos empleando
herramientas digitales
adecuadas.

TECI.1. A3 TECI.1.A6

4. Generar conocimientos y
mejorar destrezas técnicas,
transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de
los distintos ambitos de la
ingenieria. STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD5,
CPSAA5, CE3.

4.1. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de
mecanismos de transmision
y transformacion de
movimientos, soporte y
union al desarrollo de
montajes o simulaciones.

TECI.1.B.1 TECI.1.C.1

4.2. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y
electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente
continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

TECI.1.B.1 TECI.1.B.3
TECI.1.D.1

5. Disefar, crear y evaluar
sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de
programacion informatica,
regulacién automatica y
control, asi como las
posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes,
para estudiar, controlar y
automatizar tareas en
sistemas tecnolégicos y
roboéticos. STEM1, STEM2,
STEM3, CD2,CD3, CD5,
CPSAA1.1, CES.

5.1. Controlar el
funcionamiento de sistemas
tecnologicos y robaticos,
utilizando lenguajes de
programacion informatica,
estructurados o no, y
aplicando las posibilidades
que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet
de las cosas, big data, etc.

TECI.1.E.1 TECI1.E.2
TECI.1.E.3 TECI.1.E.4
TECI1.F.5

5.2. Automatizar, programar
y evaluar movimientos de
robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion
de algoritmos sencillos y el
uso de herramientas
informaticas.

TECI.1.C.1 TECI.1.D .1
TECI.1.E.1 TECIL.1.FA1
TECI1.F.2 TECIL1.F.3
TECI.1.F.4

5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de
programacion textual,
mostrando el progreso paso
a paso de la ejecuciéon de
un programa a partir de un
estado inicial y prediciendo
su estado final tras la

TECI.1.C.1 TECI.1.D.1
TECI1.E A1




ejecucion.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnolégicos de
los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable
y sostenible que se hace de
la tecnologia.

STEM2, STEMS5, CD1, CD2,
CD4, CPSAA2, CC4, CET1.

6.1. Evaluar los distintos
sistemas de generacion de
energia eléctrica y
mercados energeéticos,
estudiando sus
caracteristicas, calculando
sus magnitudes y valorando
su eficiencia.

TECI.1.F.1 TECI1.G.4

6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una
vivienda desde el punto de
vista de su eficiencia
energeética, buscando
aquellas opciones mas
comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las
mismas.

TECI.1.G.1 TECI.1.G.2
TECI.1.G.3 TECI.1.G.4

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion | (1° Bachillerato)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Reconocer el proceso de
transformacién como agente
de cambio, analizando
aspectos positivos y
negativos de dicho proceso
para entender el papel
principal de las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion en la
sociedad actual, su impacto
en los ambitos social,
econdémico y cultural, y su
importancia en la innovacion
y el empleo.

STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1.

1.1. Analizar y valorar el
impacto de las tecnologias
de la informacién y la
comunicacion en la
transformacién de la
sociedad actual.

TICO.1.A1.

1.2. Explicar como se
representa digitalmente la
informacién en forma de
secuencias binarias y
escribir los mecanismos de
abstraccién empleados.

TICO.1.A.2.




2. Configurar ordenadores y | 2.1. Describir el TICO.1.B1.
equipos informaticos, funcionamiento de
utilizando de forma segura, | ordenadores y equipos
responsable y respetuosa informaticos, identificando
dichos dispositivos, para los subsistemas que los
comprender el componen, explicando sus
funcionamiento de los caracteristicas y
componentes hardware y relacionando cada elemento
software que conforman con las prestaciones del
ordenadores y equipos conjunto.
digitales.
2.2. Configurar, utilizar y TICO.1.B2
CCL1, CP2, STEM2, CD2, administrar sistemas
CD3,CD4, CPSAA1.2. operativos de forma basica,
monitorizando y
optimizando el sistema para
Su uSsoO.
3. Usar, seleccionary 3.1. Seleccionar y utilizar de | TICO.1.C.1.
combinar multiples manera combinada
aplicaciones informaticas, aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de | para la creacion de
disefio, usabilidad y contenidos digitales y la
accesibilidad, incluyendo la | resolucién de problemas
creacion de un proyecto especificos.
web, para crear
producciones digitales que 3.2. Utilizar aplicaciones de | TICO.1.C.2.
cumplan unos objetivos procesamiento de texto de
determinados. manera avanzada, dados
unos requisitos de usuario y
CCL1, CP2, STEM2, unos objetivos complejos.
CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1, CCEC4.1. 3.3. Utilizar aplicaciones de | TICO.1.C.3
hojas de calculo de manera
avanzada, dados unos
requisitos de usuario y unos
objetivos complejos.
3.4. Disefar, creary TICO.1.C 4.
manipular una base de
datos relacional sencilla,
utilizando comandos de
SQL.
4. Comprender el 4.1. Explicar el TICO.1.D.1.

funcionamiento de Internet y
de las tecnologias de
busqueda, analizando de
forma critica los contenidos
publicados y fomentando un
uso compartido de la
informacion, para permitir la
produccion colaborativa y la
difusién de conocimiento.

funcionamiento de Internet,
conociendo su arquitectura,
principales componentes y
los protocolos de
comunicacion empleados.




CCL1, CP2, STEMZ2, CD2, 4.2. Buscar recursos TICO.1.D.2.
CD3, CD4, CPSAA1.2, digitales en Internet,
CC1, CE1. entendiendo como se
seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de
forma critica los contenidos
y recursos disponibles en la
red.
5. Comprender qué es un 5.1. Conocer y comprender | TICO.1.E.1.
algoritmo y como son la sintaxis y la semantica de
implementados en forma de | un lenguaje de
programa, analizando y programacion, analizar la
aplicando los principios de estructura de programas
la ingenieria del software, sencillos y desarrollar
para desarrollar y depurar pequefas aplicaciones.
aplicaciones informaticas y
resolver problemas. 5.2. Analizar y resolver TICO.1.E.2

STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1.

problemas de tratamiento
de la informacion,
dividiéndolos en
subproblemas y definiendo
algoritmos que los
resuelvan

Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién Il (2° Bachillerato)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Reconocer el proceso de
transformacion como agente
de cambio, analizando
aspectos positivos y
negativos de dicho proceso
para entender el papel
principal de las tecnologias
de lainformacién vy la
comunicacion en la
sociedad actual, su impacto
en los ambitos social,
economico y cultural, y su
importancia en la innovacién
y el empleo.

1.1. Analizar y valorar el
impacto de la industria de
desarrollo de software en la
sociedad actual, en especial
en la innovacién y el
empleo.

TICO.2.A4




STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1.

2. Configurar ordenadores y | 2.1. Emplear medidas de TICO.2.C.1
equipos informaticos, seguridad informatica
utilizando de forma segura, | necesarias para la
responsable y respetuosa proteccion de las personas
dichos dispositivos, para y de sus datos,
comprender el comprendiendo los
funcionamiento de los principios de la
componentes hardware y ciberseguridad,
software que conforman identificando amenazas y
ordenadores y equipos riesgos.
digitales. CCL1, CP2,
STEM2, CD2, CD3,CD4, 2.2. Proteger la privacidad TICO.2.C.2
CPSAA1.2. en Internet y reconocer
contenido, contactos o
conductas inapropiadas,
sabiendo informar al
respecto.
3. Usar, seleccionar y 3.1. Elaborar y publicar TICO.2.B.1.
combinar multiples contenidos en la web,
aplicaciones informaticas, integrando informacién
atendiendo a cuestiones de | textual, grafica y multimedia,
disefio, usabilidad y teniendo en cuenta a quién
accesibilidad, incluyendo la | va dirigida y el objetivo que
creacion de un proyecto se pretende conseguir,
web, para crear midiendo, recogiendo y
producciones digitales que analizando datos de uso.
cumplan unos objetivos
determinados.
CCL1, CP2, STEM2,
CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1, CCEC4.1.
4. Comprender el 4.1. Trabajar TICO.2.B.2.
funcionamiento de Internet y | colaborativamente en la
de las tecnologias de creacion de contenidos
busqueda, analizando de digitales, usando
forma critica los contenidos | herramientas de
publicados y fomentando un | comunicacion y
uso compartido de la productividad,
informacién, para permitir la | comprendiendo y
produccién colaborativa y la | respetando los derechos de
difusién de conocimiento. autor en el entorno digital.
CCL1, CP2, STEM2, CD2,
CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.
5. Comprender qué es un 5.1. Desarrollar una TICO.2.A1.

algoritmo y como son
implementados en forma de

variedad de aplicaciones
informaticas en las que se




programa, analizando y
aplicando los principios de
la ingenieria del software,
para desarrollar y depurar
aplicaciones informaticas y
resolver problemas.

STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CC1, CE1.

emplee una aproximacion
modular y diferentes
estructuras de datos.

5.2. Aplicar los principales
pasos del ciclo de vida de
una aplicacion, trabajando
de forma colaborativa,
empleando un entorno de
desarrollo integrado.

TICO.2.A2

5.3. Analizar y resolver
problemas de tratamiento
de la informacion,
dividiéndolos en
subproblemas, empleando
mecanismos de abstraccion,
definiendo algoritmos que
los resuelvan e identificando
problemas y soluciones
similares.

TICO.2.A3.

Ambito Cientifico-Tecnolégico 1° (3° ESO)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos, formular
preguntas que conlleven al
planteamiento de problemas
y analizar las posibles
soluciones usando
diferentes saberes,
representaciones técnicas y
herramientas, para verificar
su validez desde un punto
de vista logico y potenciar la
adquisicion de conceptos y
estrategias matematicas.
STEM1, STEM2, STEM4,

1.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
planteando variantes,
modificando alguno de sus
datos o alguna condicién del
problema.

ACT.1.A.2.3. ACT.1.A.3.1.
ACT.1.A4.2. ACTA1.C.3.
ACT.1.D.2.1. ACT.1.B.2.1

1.2. Comprobar la validez
de las soluciones a un
problema desde un punto
de vista logico-matematico y
elaborar las respuestas
evaluando su alcance,
repercusion y coherencia en
su contexto.

ACT.1.A.3.4. ACT.1.A.3.5.
ACT.1.B.2.2. ACT.1.C.3.
ACTA1.F.3.2.

2. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando conceptos

2.1. Reconocer y usar las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
formando un todo coherente

ACT.1.A3.2. ACT.1.C.1.1.
ACT.1.C1.2. ACT.1.C.2.
ACT.1.D.1.1. ACT.1.D.1.2.




y procedimientos para
desarrollar una visiéon de las
matematicas como un todo
integrado. STEM1, CD1,
CD2, CE1.

2.2. Realizar conexiones
entre diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y
experiencia.

ACT.1.A.2.6. ACT.1.D.1.2.

3. Comprender cémo las
ciencias se generan a partir
de una construccion
colectiva en continua
evolucion, interrelacionando
conceptos y procedimientos
para obtener resultados que
repercutan en el avance
tecnoldgico, econémico,
ambiental y social. CP1,
STEMZ2, STEM3, STEMS,
CD1, CD4, CPSAA1,
CPSAA4, CC4, CET1,
CCEC1

3.1. Establecer conexiones
entre el mundo real y las
matematicas usando
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando distintos
procedimientos sencillos en
la resolucién de problemas.

ACT.1.A.1.2. ACT.1.A5.1.
ACT.1.A5.2.

3.2. Identificar de forma
guiada conexiones
coherentes en el entorno
préximo, entre las
necesidades tecnoldgicas,
ambientales, econémicas y
sociales mas importantes
que demanda la sociedad
para reconocer la capacidad
de la ciencia para darle
solucién a situaciones de la
vida cotidiana.

ACT.1.A.3.5. ACT.1.C4.2.
ACT.1.D.1.2. ACT.1.D.2.2.
ACT.1.G.5. ACT1.G.6.

3.3. Reconocer, como a lo
largo de la historia, la
ciencia es un proceso en
permanente construccion y
su aportacion al progreso de
la humanidad debido a su
interaccion con la
tecnologia, la sociedad y el
medioambiente.

ACT.1.C.4.1. ACT1.C4.2.
ACT.1.D.1.2. ACT.1.F.3.2.
ACT.1.G.6.

4. Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje
de las ciencias. STEMS5,

4.1. Gestionar las
emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas ante
el tratamiento y gestion de
retos y cambios,
desarrollando, de manera
progresiva, el pensamiento
critico y creativo,
adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes de

ACT.1.F1.2.




CPSAA1, CPSAA4, CE2,
CE3.

estrés.

4.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante,
aceptando la critica
razonada, tomando
conciencia de los errores
cometidos y reflexionando
sobre su propio esfuerzo y
dedicacion personal al
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

CT1.F.1.1. ACT.1.F1.3.
ACT1.F.2.2

5. Analizar los elementos de
un paisaje concreto
utilizando conocimientos
sobre geologia y ciencias de
la Tierra para explicar la
historia y la dinamica del
relieve e identificar posibles
riesgos naturales. STEM2,
STEM4, STEMS5, CC4y
CE1

5.1. Interpretar el paisaje
analizando el origen,
relacion y evolucion
integrada de sus elementos,
entendiendo los procesos
geoldgicos que lo han
formado y los fundamentos
que determinan su
dinamica.

ACT.1.N.3. ACT.1.N.4.

5.2. Analizar los elementos
del paisaje, determinando
de forma critica el valor de
Sus recursos, el impacto
ambiental y los riesgos
naturales derivados de
determinadas acciones
humanas pasadas,
presentes y futuras.

ACT.1.G.3. ACT.1.N.3.
ACT.1.N.4.

6. Interpretar y comprender
problemas de la vida
cotidiana y fenomenos
fisicoquimicos del entorno,
aplicando diferentes
estrategias (como la
modelizacion) y formas de
razonamiento (basado en
leyes y teorias cientificas
adecuadas), para obtener
solucione y aplicarlas a la
mejora de la realidad
cercana y la calidad de vida
humana. CCL1, STEM1,
STEM2, STEMS3, STEM4,
CPSAA4, CE3.

6.1. Interpretar y
comprender problemas
matematicos de la vida
cotidiana y fenébmenos
fisicoquimicos, organizando
los datos dados,
estableciendo relaciones
entre ellos, comprendiendo
las preguntas formuladas y
explicarlos términos basicos
de los principios, teorias y
leyes cientificas.

ACT.1.A1.2. ACT.1.A.21.
ACT.1.D.1.1. ACT.1.D.1.2.

6.2. Expresar problemas
matematicos o fendmenos
fisicoquimicos, con
coherencia y correccion
utilizando al menos dos
soportes y dos medios de
comunicacion, elaborando

ACT.1.A5.3. ACT.1.B.3.2.
ACT.1.B.3.3. ACT.1.G.5.
ACT.1.G.6.




representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacion como
expresiones simbdlicas o
graficas.

6.3. Reconocer y describir
en el entorno inmediato
situaciones problematicas
reales de indole cientifica y
emprender iniciativas que
puedan contribuir a su
solucion, aplicando
herramientas y estrategias
apropiadas de las
matematicas y las ciencias,
buscando un impacto en la
sociedad.

ACT.1.A.3.1. ACT.1.B.1.2.
ACT.1.B.3.1. ACT1.G.1.
ACT.1.N.5

6.4. Resolver problemas
matematicos y
fisicoquimicos movilizando
los conocimientos
necesarios, aplicando las
teorias y leyes cientificas,
razonando los
procedimientos, expresando
adecuadamente los
resultados y aceptando el
error como parte del
proceso.

ACT.1.A2.2. ACT.1.A3.4.
ACT.1.B.2.2. ACT.1.F.1.3.
ACT.1.G.4.

7. Planificar y desarrollar
proyectos de investigacion,
siguiendo los pasos de la
metodologia cientifica
(formulando preguntas,
conjeturas e hipotesis,
explicandolas a través de la
experimentacion,
indagacion o busqueda de
evidencias), cooperando y
de forma auténoma, para
desarrollar el razonamiento,
el conocimiento y las
destrezas cientificas. CCL1,
CCL3, CP1, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CPSAA4,
CE1, CCEC3

7.1. Analizar preguntas e
hipétesis que puedan ser
respondidas o contrastadas,
a través de la indagacion, la
deduccidn, el trabajo
experimental y el
razonamiento
l6gico-matematico,
utilizando métodos
cientificos, intentando
explicar fenémenos
sencillos del entorno
cercano, y realizar
predicciones sobre estos.

ACT1.G.1. ACT.1.G.2.

7.2. Estructurar de forma
guiada, los procedimientos
experimentales o
deductivos, la toma de
datos y el analisis de

ACT1.G.1. ACT.1.G.2.
ACT.1.G.4. ACT1.G.5.
ACT.1.N.1. ACT.1.N.2.




fenédmenos sencillos del
entorno cercano,
seleccionando estrategias
sencillas de indagacion,
para obtener conclusiones y
respuestas aplicando las
leyes y teoria cientificas
estudiadas, de modo que
permitan responder a
preguntas concretas y
contrastar una hipétesis
planteada.

7.3. Reproducir
experimentos, de manera
auténoma, cooperativa e
igualitaria y tomar datos
cuantitativos o cualitativos,
sobre fenémenos sencillos
del entorno cercano,
utilizando los instrumentos,
herramientas o técnicas
adecuadas en condiciones
de seguridad.

ACT1.G.2. ACT.1.G.3.

7.4. Analizar los resultados
obtenidos en el proyecto de
investigacion utilizando,
cuando sea necesario,
herramientas matematicas
(tablas de datos,
representaciones graficas),
tecnolégicas (conversores,
calculadoras, creadores
graficos) y el razonamiento
inductivo para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

ACT.1.A.3.3. ACT.1.B.1.1.
ACT.1.D.2.3. ACT.1.G.3.

7.5. Cooperar dentro de un
proyecto cientifico sencillo,
asumiendo
responsablemente una
funcién concreta,
respetando la diversidad y
la igualdad de género, y
favoreciendo la inclusién

ACT.1.A.3.3. ACT.1.B.1.1.
ACTA1.G.8.

7.6. Iniciarse en la
presentacion de la
informacion y las
conclusiones obtenidas
mediante la

ACT1.G.2. ACT.1.G.3.




experimentacion y
observacién de campo
utilizando el formato
adecuado (tablas, graficos,
informes, fotografias,
posters) y, cuando sea
necesario, herramientas
digitales (infografias,
presentaciones, editores de
videos y similares).

7.7. Exponer la contribucion
de la ciencia a la sociedad y
la labor de personas
dedicadas a ella,
destacando el papel de la
mujer, fomentando
vocaciones cientificas
desde una perspectiva de
género, y entendiendo la
investigacion como una
labor colectiva e
interdisciplinar en constan
evolucion, reflexionando de
forma argumentada acerca
de aquellas
pseudocientificas que no
admiten comprobacion
experimental.

ACT.1.G.7. ACT.1.N.7

8. Utilizar el razonamiento y
el pensamiento
computacional organizando
datos, para resolver
problemas o dar explicacion
a procesos de la vida
cotidiana, analizando
criticamente las respuestas
y soluciones, asi como
reformulando el
procedimiento, si fuera
necesario. STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5,
CPSAA5, CET1.

8.1. Analizar problemas
cotidianos o dar explicaciéon
a procesos naturales,
utilizando conocimientos,
organizando datos e
informacién aportados, a
través del razonamiento
l6gico, el pensamiento
computacional o recursos
digital

ACT.1.A1.1. ACT.1.A4.4.
ACT.1.N.3. ACT.1.0.1.

8.2. Modelizar situaciones
de la vida cotidiana y
resolver problemas sencillos
sobre fenémenos biolégicos
y geoldgicos, utilizando
algoritmos.

ACT1.A4.4. ACT1.C4.1.
ACT.1.N.5. ACT.1.P1.
ACT.1.Q.2. ACT.1.Q 4.

9. Interpretar, argumentar,
producir y comunicar
informacion, datos
cientificos y argumentos
matematicos, utilizando
diferentes formatos y la

9.1. Analizar conceptos y
procesos relacionados con
los saberes de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica
y Matematicas interpretando
informacioén en diferentes

ACT.1.G.4. ACT.1.M.1.
ACT.1.N.1.




terminologia apropiada para
reconocer el caracter
universal y transversal del
lenguaje cientifico y la
necesidad de una
comunicacion fiable en
investigacion y ciencia,
manejando con soltura las
reglas y normas basicas de
la fisica y quimica en lo
referente al lenguaje de la
IUPAC, al lenguaje
matematico, al empleo de
unidades de medida
correctas y al uso seguro
del laboratorio. CCL1,
CCL2, CCL5, CP1, STEM4,
STEMS5, CD2, CD3,
CPSAA2, CC1, CES,
CCEC2, CCECA4.

formatos (modelos, graficos,
tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos,
paginas web, etc.),
manteniendo una actitud
critica, obteniendo
conclusiones
fundamentadas y usando
adecuadamente los datos
para la resolucion de un
problema

9.2. Facilitar la comprensién
y analisis de informacion
relacionada con los saberes
de la materia de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica
y Matematicas,
transmitiéndola de forma
clara utilizando la
terminologia, lenguaje y el
formato adecuados
(modelos, graficos, tablas,
videos, informes,
diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos,
contenidos digitales, etc.).

ACT.1.A.2.5. ACT.1.G 4.
ACT.1.N.4

9.3. Analizar y explicar
fendmenos bioldgicos y
geoldgicos
representandolos mediante
modelos y diagramas y
utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del
disefio de ingenieria
(identificacion del problema,
exploracién, disefio,
creacion, evaluacion y
mejora), incluyendo el uso
de unidades de medida, las
herramientas matematicas y
las reglas de nomenclatura,
para facilitar una
comunicacion efectiva con
toda la comunidad cientifica.

ACT.1.M.2. ACT.1.M.3.

9.4. Poner en practica las
normas de uso de los
espacios especificos de la
ciencia, como el laboratorio,
como medio de asegurar la
salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del

ACT.1.G.2. ACT1.G.3.
ACT.1.M 4.




medioambiente y el respeto
por las instalaciones

10. Utilizar distintas
plataformas digitales
analizando, seleccionando y
representando informacion
cientifica veraz para
fomentar el desarrollo
personal, y resolver
preguntas mediante la
creacion de materiales y su
comunicacion efectiva.
CCL2, CCL3, CP1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD4, CPSAA3, CPSAA4,
CE3, CCEC3, CCEC4

10.1. Representar y explicar
con varios recursos
tradicionales y digitales
conceptos, procedimientos y
resultados asociados a
cuestiones basicas,
seleccionando y
organizando informacién de
forma cooperativa, mediante
el uso distintas fuentes, con
respeto y reflexion de las
aportaciones de cada
participante

ACT1.A24. ACT1.A41.
ACT.1.A4.3. ACT.1.B.3.3.
ACT.1.C.1.3. ACT1.G.3.
ACT.1.N.2. ACT.1.N.3.
ACT.1.0.1 ACT.1.Q.1.
ACT.1.Q.3.

10.2. Trabajar la consulta 'y
elaboracion de contenidos
de informacién con base
cientifica, con distintos
medios tanto tradicionales
como digitales, siguiendo
las orientaciones del
profesorado, comparando la
informacioén de las fuentes
fiables con las
pseudociencias y bulos

ACT1.G.3. ACT.1.G.5.
ACT.1.N.5. ACT.1.N.6.
ACT.1.Q.2.

11. Utilizar las estrategias
propias del trabajo
colaborativo, desarrollando
destrezas sociales que
permitan potenciar el
crecimiento entre iguales,
reconociendo y respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos
en grupos heterogéneos
con roles asignados para
construir una identidad
positiva, como base
emprendedora de una
comunidad cientifica critica,
ética y eficiente, para
comprender tanto la
importancia de la ciencia en
la mejora de la sociedad
andaluza y global como las
aplicaciones y
repercusiones de los
avances cientificos que

11.1. Relacionar con
fundamentos cientificos la
preservacion de la
biodiversidad, la
conservacion del medio
ambiente, la proteccion de
los seres vivos del entorno,
el desarrollo sostenible y la
calidad de vida,
comprendiendo la
repercusion global de
actuaciones locales.

ACT.1.G.2. ACT1.G.3.
ACT.1.N.4. ACT.1.N.1.
ACT.1.N.2.




permitan analizar los
efectos de determinadas
acciones sobre el
medioambiente y la salud,
para promover y adoptar
habitos que sean
compatibles con un
desarrollo sostenible y
permitan mantenery
mejorar la salud individual y
colectiva y que eviten o
minimicen los impactos
medioambientales
negativos, todo ello
teniendo como marco el
entorno andaluz. CCLS3,
CCL5, CP3, STEM3,
STEMS5, CD3, CD4,
CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CC2, CC3, CC4,
CE1, CE2

11.2. Proponer y adoptar
habitos sostenibles y
saludables analizando de
una manera critica las
actividades propias y
ajenas, valorando su
impacto global y basandose
en los propios
razonamientos,
conocimientos adquiridos e
infomacion de diversas
fuentes, precisa y fiable
disponible, de manera que
el alumnado pueda
emprender, de forma guiada
y de acuerdo a la
metodologia adecuada,
proyectos cientificos que lo
involucren en la mejora de
la sociedad, con actitud
critica, desterrando ideas
preconcebidas y
estereotipos sexistas a
través de actividades de
cooperacion y del uso de las
estrategias propias del
trabajo colaborativo, como
forma de construir un medio
de trabajo eficiente en la
ciencia.

ACT1.G.1. ACT.1.G.5.
ACT.1.N.5. ACT.1.N.6.
ACT.1.N.7. ACT.1.N.8

11.3. Colaborar activamente
y construir relaciones
saludables en el trabajo en
equipos heterogéneos,
aportando valor,
favoreciendo la inclusion,
ejercitando la escucha
activa, mostrando empatia
por los demas, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva y empatica,
planificando e indagando
con motivacion y confianza
€n sus propias
posibilidades, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
juicios informados,
aportando valor al equipo.

ACT1.F.21. ACT1.F2.2.
ACT.1.F.3.1.




Ambito Cientifico-Tecnolégico 2° (4° ESO)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos, formular
preguntas que conlleven al
planteamiento de problemas
y analizar las posibles
soluciones usando
diferentes saberes,
representaciones técnicas y
herramientas, para verificar
su validez desde un punto
de vista logico y potenciar la
adquisicion de conceptos y
estrategias matematicas.
STEM1, STEM2, STEM4,

1.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser
formuladas y resueltas
mediante herramientas y
estrategias matematicas,
planteando variantes,
modificando alguno de sus
datos o alguna condicién del
problema y proporcionando
una representacion
matematica adecuada.

ACT.2.D.5.1. ACT.2.D.5.2.
ACT.2.D.6.1.

1.2. Comprobar la validez
de las soluciones a un
problema desde un punto
de vista l6gicomatematico,
verbalizando de forma clara
y concisa el procedimiento
seguido, y elaborar las
respuestas evaluando su
alcance, repercusion y
coherencia en su contexto.

ACT.2.A.1.1. ACT.2.A1.2.
ACT.2.D.4.4. ACT.2.F.3.2.

2. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando conceptos
y procedimientos para
desarrollar una vision de las
matematicas como un todo
integrado. STEM1, CD1,
CD2, CE1.

2.1. Reconocer y usar las
relaciones entre los
conocimientos y
experiencias matematicas
formando un todo
coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en
la resolucién de problemas.

ACT.2.D.2.1. ACT.2.D.2.2.
ACT.2.E.1.6. ACT.2.J.1.

2.2. Realizar conexiones
entre diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientos y
experiencias, enlazando las
nuevas ideas matematicas
con ideas previas.

ACT.2.D.3. ACT.2.D.2.2.
ACT.2.E.3.5.

3. Comprender cémo las
ciencias se generan a partir
de una construccién
colectiva en continua
evolucion, interrelacionando
conceptos y procedimientos
para obtener resultados que
repercutan en el avance
tecnoldgico, econdémico,

3.1. Establecer conexiones
entre el mundo real y las
matematicas usando los
procesos inherentes a la
investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y
predecir, aplicando distintos
procedimientos en la

ACT.2.E.1.2. ACT.2.E.21.
ACT.2.E.3.4.




ambiental y social. CP1,
STEM2, STEM3, STEM5,
CD1, CD4, CPSAA1,
CPSAA4, CC4, CE1,
CCEC1

resolucion de problemas en
situaciones diversas.

3.2. Analizar conexiones
coherentes en el entorno
préximo, entre las
necesidades tecnoldgicas,
ambientales, econémicas y
sociales mas importantes
que demanda la sociedad
para reconocer la capacidad
de la ciencia para darle
solucién a situaciones de la
vida cotidiana.

ACT.2.D.2.2. ACT.2.D.4.1.
ACT.2.G.5. ACT.2.G.6.
ACT.2.1.3.

3.3. Reconocer en
diferentes contextos
(personal, escolar, social,
cientifico y humanistico),
cémo a lo largo de la
historia, la ciencia ha
mostrado un proceso
constructivo permanente y
su aportacion al progreso de
la humanidad debido a su
interaccion con la
tecnologia, la sociedad y el
medioambiente.

ACT.2.A.1.2. ACT.2.D.2.2.
ACT.2.D.4.1. ACT.2.G.5.
ACT.2.G.6.

4. Desarrollar destrezas
personales, identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la
consecucion de objetivos y
el disfrute en el aprendizaje
de las ciencias. STEMS5,
CPSAA1, CPSAA4, CE2,
CES.

4.1. Gestionar las
emociones propias y
desarrollar el autoconcepto
matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas ante
nuevos retos, pensando de
forma critica y creativa,
adaptandose ante la
incertidumbre y
reconociendo fuentes de
estrés

ACT.2.F1.2

4.2. Mostrar una actitud
positiva, proactiva y
perseverante, aceptando la
critica razonada, el error y
las conclusiones de las
autoevaluaciones como
elementos necesarios para
hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

ACT.2.F.1.1. ACT.2.F1.3.
ACT.2.F.2.2.




5. Analizar los elementos de
un paisaje concreto
utilizando conocimientos
sobre geologia y ciencias de
la Tierra para explicar la
historia y la dinamica del
relieve e identificar posibles
riesgos naturales. STEM2,
STEM4, STEMS5, CC4 'y
CE1

5.1. Interpretar el paisaje
analizando el origen,
relacion y evolucién
integrada de sus elementos,
entendiendo los procesos
geoldgicos que lo han
formado y los fundamentos
que determinan su dinamica

ACT.2.L.7. ACT.2.L.8.

5.2. Analizar los elementos
del paisaje, determinando
de forma critica el valor de
Sus recursos, el impacto
ambiental y los riesgos
naturales derivados de
determinadas acciones
humanas pasadas,
presentes y futuras.

ACT.2.G.3. ACT1.L.5.
ACT.1.L.6.

6. Interpretar y comprender
problemas de la vida
cotidiana y fenomenos
fisicoquimicos del entorno,
aplicando diferentes
estrategias (como la
modelizacion) y formas de
razonamiento (basado en
leyes y teorias cientificas
adecuadas), para obtener
solucione y aplicarlas a la
mejora de la realidad
cercana y la calidad de vida
humana. CCL1, STEM1,
STEM2, STEMS3, STEM4,
CPSAA4, CE3.

6.1. Interpretar y
comprender problemas
matematicos complejos de
la vida cotidiana y
fendmenos fisicoquimicos,
organizando y analizando
los datos dados,
estableciendo relaciones
entre ellos, comprendiendo
las preguntas formuladas y
explicarlos en términos
basicos de los principios,
teorias y leyes cientificas.

ACT.2.E.1.1. ACT.2.E.3.1.
ACT.2.E.3.2. ACT.2.H 1.
ACT.2.H.2. ACT.2.H.3.
ACT.2.K.2.

6.2. Expresar problemas
matematicos complejos o
fenémenos fisicoquimicos,
con coherencia y correccion
utilizando al menos dos
soportes y dos medios de
comunicacion, elaborando
representaciones
matematicas utilizando
herramientas de
interpretacion y
modelizacién como
expresiones simbdlicas o
graficas.

ACT.2.E.1.4. ACT.2.E.1.5.
ACT.2.E.2.2. ACT.2.H1.
ACT.2.K.2. ACT1.G.5.
ACT.1.G.6.

6.3. Reconocer y describir
en el entorno inmediato
situaciones problematicas
reales de indole cientifica
de diversa complejidad y
emprender iniciativas que

ACT.2.D.4.2. ACT.2.E.3.3.
ACT.2.G.1. ACT.2.1.2.
ACT.2.1.3.




puedan contribuir a su
solucién, aplicando
herramientas y estrategias
apropiadas de las
matematicas y las ciencias,
buscando un impacto en la
sociedad.

6.4. Resolver problemas
matematicos y
fisicoquimicos de diversa
complejidad movilizando los
conocimientos necesarios,
aplicando las teorias y leyes
cientificas, razonando los
procedimientos, expresando
adecuadamente los
resultados y aceptando el
error como parte del
proceso.

ACT.2.E.1.7. ACT.2.F1.3.
ACT.2.G.4.

7. Planificar y desarrollar
proyectos de investigacion,
siguiendo los pasos de la
metodologia cientifica
(formulando preguntas,
conjeturas e hipotesis,
explicandolas a través de la
experimentacion,
indagacion o busqueda de
evidencias), cooperando y
de forma auténoma, para
desarrollar el razonamiento,
el conocimiento y las
destrezas cientificas. CCL1,
CCL3, CP1, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CPSAA4,
CE1, CCEC3

7.1. Analizar preguntas e
hipétesis que puedan ser
respondidas o contrastadas,
a través de la indagacion, la
deduccidn, el trabajo
experimental y el
razonamiento
l6gico-matematico,
utilizando métodos
cientificos, intentando
explicar fenémenos del
entorno cercano, y realizar
predicciones sobre estos

ACT.2.1.1. ACT.2.1.2.
ACT.2.1.5. ACT.2.G.1.
ACT.2.G.2. ACT.2.H.4.
ACT.2.K1.

7.2. Estructurar los
procedimientos
experimentales o
deductivos, la toma de
datos y el analisis de
fendmenos del entorno
cercano, seleccionando
estrategias sencillas de
indagacion, para obtener
conclusiones y respuestas
aplicando las leyes y teoria
cientificas estudiadas, de
modo que permitan
responder a preguntas
concretas y contrastar una
hipétesis planteada

ACT.2.E.2.3. ACT.2.1.1.
ACT.2.1.2. ACT.2.1.5.
ACT.2.K.3. ACT.2.K 4.

7.3. Reproducir
experimentos, de manera

ACT.2.G.3. ACT.2.G 4.
ACT.2.1.4. ACT.2.J.2.




auténoma, cooperativa e
igualitaria y tomar datos
cuantitativos o cualitativos,
sobre fendmenos del
entorno cercano, utilizando
los instrumentos,
herramientas o técnicas
adecuadas en condiciones
de seguridad.

7.4. Analizar los resultados
obtenidos en el proyecto de
investigacion utilizando,
cuando sea necesario,
herramientas matematicas
(tablas de datos,
representaciones graficas),
tecnoldgicas (conversores,
calculadoras, creadores
graficos) y el razonamiento
inductivo para formular
argumentos matematicos,
analizando patrones,
propiedades y relaciones.

ACT.2.D.4.3. ACT.2.D.5.5.
ACT.2.G.3.

7.5. Cooperar dentro de un
proyecto cientifico,
asumiendo
responsablemente una
funcion concreta,
respetando la diversidad y
la igualdad de género, y
favoreciendo la inclusion.

ACT.2.D.4.3. ACT.2.D.5.5.
ACT.2.G.8. ACT.2.1.3.

7.6. Presentacion de la
informacién y las
conclusiones obtenidas
mediante la
experimentacion y
observacién de campo
utilizando el formato
adecuado (tablas, graficos,
informes, fotografias,
posters) y, cuando sea
necesario, herramientas
digitales (infografias,
presentaciones, editores de
videos y similares).

ACT.2.G.2

7.7. Exponer la contribucién
de la ciencia a la sociedad y
la labor de personas
dedicadas a ella,
destacando el papel de la

ACT.2.G.7. ACT.2.H.4.
ACT.2.1.5.




mujer, fomentando
vocaciones cientificas
desde una perspectiva de
género, y entendiendo la
investigacion como una
labor colectiva e
interdisciplinar en constante
evolucion, reflexionando de
forma argumentada acerca
de aquellas
pseudocientificas que no
admiten comprobacion
experimental.

8. Utilizar el razonamiento y
el pensamiento
computacional organizando
datos, para resolver
problemas o dar explicaciéon
a procesos de la vida
cotidiana, analizando
criticamente las respuestas
y soluciones, asi como
reformulando el
procedimiento, si fuera
necesario. STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2, CD3, CD5,
CPSAA5, CET1.

8.1. Resolver problemas
cotidianos complejos o dar
explicacion a procesos
naturales, trabajando la
abstraccion para determinar
los aspectos mas
relevantes, utilizando
conocimientos, organizando
datos e informacion
aportados a través del
razonamiento logico, el
pensamiento computacional
0 recursos digitales.

ACT.2.D.1.2. ACT.2.D.2.1.
ACT.2.D.6.2. ACT.2.D.6.3.
ACT.2.L.2. ACT.2.L.9

8.2. Modelizar situaciones
de la vida cotidiana y
resolver problemas sencillos
sobre fendmenos biolégicos
y geoldgicos, utilizando
datos, algoritmos y fuentes
contrastadas.

ACT.2.D.1.1. ACT.2.D.2.1.
ACT.2.L4.

9. Interpretar, argumentar,
producir y comunicar
informacién, datos
cientificos y argumentos
matematicos, utilizando
diferentes formatos y la
terminologia apropiada para
reconocer el caracter
universal y transversal del
lenguaje cientifico y la
necesidad de una
comunicacion fiable en
investigacion y ciencia,
manejando con soltura las
reglas y normas basicas de
la fisica y quimica en lo
referente al lenguaje de la
IUPAC, al lenguaje

9.1. Analizar conceptos y
procesos relacionados con
los saberes de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica
y Matematicas interpretando
informacioén en diferentes
formatos (modelos, graficos,
tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos,
paginas web, etc.),
manteniendo una actitud
critica, obteniendo
conclusiones
fundamentadas y usando
adecuadamente los datos
para la resolucion de un
problema.

ACT.2.D.3. ACT.2.E.2.3.
ACT.2.G.4. ACT.2.J.1.
ACT.2.L.1. ACT.2.L.5.




matematico, al empleo de
unidades de medida
correctas y al uso seguro
del laboratorio. CCLA1,
CCL2, CCL5, CP1, STEM4,
STEM5, CD2, CD3,
CPSAA2, CC1, CE3,
CCEC2, CCECA4.

9.2. Facilitar la comprensién
y analisis de informacién
relacionada con los saberes
de la materia de Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica
y Matematicas,
transmitiéndola de forma
clara utilizando la
terminologia, lenguaje y el
formato adecuados
(modelos, graficos, tablas,
videos, informes,
diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos,
contenidos digitales, etc.).

ACT.2.D.5.3. ACT.2.D.5.4.
ACT.2.G.4. ACT.2.L 4.

9.3. Analizar y explicar
fenédmenos biolégicos y
geoldgicos
representandolos mediante
modelos y diagramas y
utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del
disefio de ingenieria
(identificacion del problema,
exploracion, diseno,
creacion, evaluacion y
mejora), incluyendo el uso
de unidades de medida, las
herramientas matematicas y
las reglas de nomenclatura,
para facilitar una
comunicacion efectiva con
toda la comunidad cientifica.

ACT.2.H.5. ACT.2.L.2.
ACT.2.L.3.

9.4. Poner en practica las
normas de uso de los
espacios especificos de la
ciencia, como el laboratorio,
como medio de asegurar la
salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del
medio ambiente y el respeto
por las instalaciones.

ACT.2.G.2. ACT.2.G.3.

10. Utilizar distintas
plataformas digitales
analizando, seleccionando y
representando informacion
cientifica veraz para
fomentar el desarrollo
personal, y resolver
preguntas mediante la
creacion de materiales y su

10.1. Utilizar recursos
variados, tradicionales y
digitales, para el correcto
trabajo auténomo y
cooperativo de saberes
cientificos, seleccionando,
analizando criticamente y
representando informacion,
mediante el uso distintas

ACT.2.E.1.3. ACT.2.G.3.
ACT.2.L.6.




comunicacion efectiva.
CCL2, CCL3, CP1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD4, CPSAA3, CPSAA4,
CE3, CCEC3, CCEC4

fuentes, con respeto y
reflexion de las
aportaciones de cada
participante.

10.2. Trabajar de forma
adecuada y versatil con
medios variados,
tradicionales y digitales, la
consulta de informacion y la
creacion de contenidos
distinguiendo la que tiene
un origen cientifico de las
pseudociencias o bulos.

ACT.2.G.3. ACT.2.G.5.

11. Utilizar las estrategias
propias del trabajo
colaborativo, desarrollando
destrezas sociales que
permitan potenciar el
crecimiento entre iguales,
reconociendo y respetando
las emociones y
experiencias de los demas,
participando activa y
reflexivamente en proyectos
en grupos heterogéneos
con roles asignados para
construir una identidad
positiva, como base
emprendedora de una
comunidad cientifica critica,
ética y eficiente, para
comprender tanto la
importancia de la ciencia en
la mejora de la sociedad
andaluza y global como las
aplicaciones y
repercusiones de los
avances cientificos que
permitan analizar los
efectos de determinadas
acciones sobre el
medioambiente y la salud,
para promover y adoptar
habitos que sean
compatibles con un
desarrollo sostenible y
permitan mantener y
mejorar la salud individual y
colectiva y que eviten o
minimicen los impactos
medioambientales
negativos, todo ello

11.1. Relacionar con
fundamentos cientificos la
preservacion de la
biodiversidad, la
conservacion del medio
ambiente, la proteccion de
los seres vivos del entorno,
el desarrollo sostenible y la
calidad de vida,
comprendiendo la
repercusion global de
actuaciones locales.

ACT.2.G.2. ACT.2.G.3.
ACT.2.L.6.

11.2. Proponer y adoptar
habitos sostenibles y
saludables analizando de
una manera critica las
actividades propias y
ajenas, valorando su
impacto global y basandose
en los propios
razonamientos,
conocimientos adquiridos e
informacién de diversas
fuentes, precisa y fiable
disponible, de manera que
el alumnado pueda
emprender, de forma guiada

ACT.2.G.1. ACT.2.G.5.
ACT.2.1.3.




teniendo como marco el
entorno andaluz. CCLS3,
CCL5, CP3, STEMS3,
STEMS5, CD3, CD4,
CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA3, CC2, CC3, CC4,
CE1, CE2

y de acuerdo a la
metodologia adecuada,
proyectos cientificos que lo
involucren en la mejora de
la sociedad, con actitud
critica, desterrando ideas
preconcebidas y
estereotipos sexistas a
través de actividades de
cooperacion y del uso de las
estrategias propias del
trabajo colaborativo, como
forma de construir un medio
de trabajo eficiente en la
ciencia.

11.3. Colaborar activamente
y construir relaciones
saludables en el trabajo en
equipos heterogéneos,
aportando valor,
favoreciendo la inclusion,
ejercitando la escucha
activa, mostrando empatia
por los demas, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva y empatica,
planificando e indagando
con motivacion y confianza
en sus propias
posibilidades, pensando de
forma critica y creativa y
tomando decisiones y
juicios informados,
aportando valor al equipo

ACT.2.F.2.1. ACT.2.F2.2.
ACT.2.F.3.1.




