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DEPARTAMENTO DE
MATEMATICAS

Las asignaturas que imparte el Departamento de Matematicas son: Matematicas en 1°, 2° y 3° de
ESO, Matematicas A y Matematicas B en 4° de ESO, Matematicas I y II y Matematicas aplicadas a las
ciencias sociales | y II en bachillerato y Ajedrez en 1° de ESO.

En cada una de ellas la LOMLOE establece las Competencias Basicas que contribuyen a las
Competencias Clave junto con todas las demas asignatura, Y en sendos Decretos de Andalucia se concretan
los Saberes Basicas y los criterios de evaluacion de cada una de las materias.

Los saberes basicos se refieren a los contenidos propiamente dichos que corresponden a cada uno de
los cursos de la ESO, los criterios de evaluacion es “lo que se va a evaluar”, utilizando diferentes
instrumentos de evaluacidon y cuya media aritmética conforma la nota de calificacion de la asignatura.

Las unidades didacticas son una manera de organizar el curriculo, cada una de ellas tiene asignados
unos saberes basicos y algunos de los criterios de evaluacion del curso.
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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA DE MATEMATICAS
PARA TODOS LOS CURSOS DE LA ESO

Competencia especifica 1:

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

Competencia especifica 2:

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

Competencia especifica 3:

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Competencia especifica 4:

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones
y resolver problemas de forma eficaz.

Competencia especifica 5:

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando
conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,

STEM3, CD2, CD3, CCECI.

Competencia especifica 6:

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

Competencia especifica 7:
Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos

Competencia especifica 8:

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado
y coherencia a las ideas matematicas.

Competencia especifica 9:
Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
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incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.
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Competencia especifica 10:

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.
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UNIDADES DIDACTICAS, SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION
DE LA ASIGNATURA DE MATEMATICAS PARA TODOS LOS CURSOS DE LA
ESO

A. UNIDADES DIDACTICAS DE 1° DE ESO

. Gréaficas de funciones

. Estadistica

. Azar y probabilidad

. Los nimeros naturales

. Potencias y raices

. Divisibilidad

. Los nlimeros enteros

. Los nimeros decimales

. Fracciones. Operaciones con fracciones
10. Rectas y angulos

11. Figuras geométricas

12. Sistema métrico decimales
13. Areas y perimetros

O 01O\ LN Wi —

B. SABERES BASICOS DE 1° DE ESO

A. Sentido numérico.

MAT.1.A.1. Conteo.

MAT.1.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2. Cantidad.

MAT.1.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.1.A.2.2. Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.

MAT.1.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos
de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida
la recta numérica.

MAT.1.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y
menores que 1.

MAT.1.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones

y decimales.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y resolucion
de problemas.

MAT.1.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

MAT.1.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente
como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

MAT.1.A.4. Relaciones.

MAT.1.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizaciéon en numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.
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MAT.1.A.4.2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o
problema.

MAT.1.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.1.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
MAT.1.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.1.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.1.A.6. Educacion financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable
atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

B. Sentido de 1a medida.

MAT.1.B.1. Magnitud.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

MAT.1.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

MAT.1.B.2. Estimacion y relaciones.

Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
D. Sentido algebraico.

MAT.1.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formaciéon en
casos sencillos.

MAT.1.D.2. Modelo matematico.

Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

MAT.1.D.3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.1.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.1.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

MAT.1.D.4.2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificaciéon y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

E. Sentido estocastico.

MAT.1.E.1. Organizacion y analisis de datos

MAT.1.E.1.1. Estrategias de recogida y organizaciéon de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.1.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3. Graficos estadisticos:

representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo,

aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado. MAT.1.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y
dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion
mas adecuada.

MAT.1.E.2. Inferencia.

MAT.1.E.2.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion.

MAT.1.E.2.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
seleccion y presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
MAT.1.E.2.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.
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MAT.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MAT.1.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las

matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y

la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios

de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y

construir conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAT.1.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAT.1.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

MAT.1.F.3.3. Reconocimiento de la contribuciéon de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE 1° DE ESO

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos
dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas

y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos,

el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas de su
entorno mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando
los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas
soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad
o no discriminacion.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular
argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, calculadoras o sofware matematicos como paquetes
estadisticos o programas de analisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucidon de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos
basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
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5.1. Reconocer usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en
la resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

Junta de Andalucia

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones
del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion como
expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion
problematizada.

8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matemadtico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar sus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica
adecuada con precision y rigor.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y
cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones
y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1.Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, inicidndose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion
efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las
normas de convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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A. UNIDADES DIDACTICAS DE 2° DE ESO

En este curso todos los saberes basicos correspondientes al Sentido numeérico: conteo, cantidad,
sentido de la operaciones y relaciones, se imparten de manera transversal a lo largo de todo el curso.

. Proporcionalidad y porcentajes
. Funciones

. Algebra

. Ecuaciones

. Teorema de Pitagoras

. Semejanza

. Cuerpos geométricos

. Medidas de volumen
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B. SABERES BASICOS DE 2° DE ESO

A. Sentido numérico.

MAT.2.A.1. Conteo.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2. Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
MAT.2.A.2. Cantidad.

MAT.2.A.2.1. Nameros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.2.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.2.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos
de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.4. Diferentes formas de representacion de niimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida
la recta numérica.

MAT.2.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.2.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.
MAT.2.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
MAT.2.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y resolucion
de problemas.

MAT.2.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

MAT.2.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nlimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente
como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

MAT.2.A.4. Relaciones.

MAT.2.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

MAT.2.A.4.2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o
problema.

MAT.2.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.2.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
MAT.2.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.2.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
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MAT.2.A.6. Educacion financiera. M¢todos para la toma de decisiones de consumo responsable
atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

B. Sentido de la medida.

MAT.2.B.1. Magnitud.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

MAT.2.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

MAT.2.B.2. Medicién.

MAT.2.B.2.1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion.

MAT.2.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de
problemas de areas.

MAT.2.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

MAT.2.B.3. Estimacion y relaciones. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

MAT.2.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

MAT.2.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la

relacion pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

MAT.2.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas
de geometria dinamica, realidad aumentada...).

MAT.2.C.2. Localizacion y sistemas de representacion. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.

MAT.2.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

MAT.2.C.3.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
MAT.2.C.3.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...).

D. Sentido algebraico.

MAT.2.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en
casos sencillos.

MAT.2.D.2. Modelo matematico.

MAT.2.D.2.1. Modelizaciéon de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

MAT.2.D.2.2. Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
MAT.2.D.3. Variable comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.2.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.2.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbolica.

MAT.2.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

MAT.2.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas

lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Junta de Andalucia
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MAT.2.D.5. Relaciones y funciones.

MAT.2.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

MAT.2.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.2.D.5.3. Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.2.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.2.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
MAT.2.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

MAT.2.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.

MAT.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAT.2.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.2.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia

y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.2.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.2.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAT.2.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAT.2.F.3.2. La contribuciéon de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

MAT.2.F.3.3. Reconocimiento de la contribuciéon de la cultura andaluza, en los diferentes periodos
historicos y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE 2° DE ESO

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones diversas.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el
error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar,mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas
soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad
o no discriminacion.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando
de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular
argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, y examinando su validez.
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3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contexto de la vida cotidiana,
modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos
matematicos.

Junta de Andalucia

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, calculadoras o sofware matematicos como entornos de
geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos
fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se construyen
sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando distintos procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones
de la vida cotidiana.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando diferentes
herramientas digitales y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real de relativa complejidad y valorando su
utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matemadticas, utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacion como expresiones simbolicas o graficas que ayuden a tomar decisiones en la
busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado y empleando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica
adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios,
desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y
reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los
errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
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10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de
planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento
critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol
asignado, analizando los estereotipos ¢ ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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A. UNIDADES DIDACTICAS DE 3° DE ESO

En este curso todos los saberes basicos relativos al sentido numérico se impartirdn de manera
implicita a lo largo del primer trimestre.

1. El lenguaje algebraicos

2. Ecuaciones

3. Sistemas de ecuaciones

4. Funciones y graficas. Funciones lineales y cuadraticas

5. Problemas métricos en el plano

6. Cuerpos geométricos
7. Transformaciones geométricas
9. Tablas y graficos estadisticos. Parametros estadisticos
10. Azar y probabilidad

B. SABERES BASICOS DE 3° DE ESO

A. Sentido numérico.

MAT.3.A.1. Conteo.

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
MAT.3.A.2. Cantidad.

MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.3.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos
de la vida cotidiana.

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida
la recta numérica.

MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.
MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division;
elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de
problemas.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones
decimales.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos
de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

MAT.3.A.4. Relaciones.

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o
aproximada en la recta numérica.

MAT.3.A.4.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o
problema.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional.

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para
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la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

MAT.3.A.6. Educacién financiera.

MAT.3.A.6.1. Interpretacion de la informacidon numérica en contextos financieros sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre
calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

MAT.3.B.1. Magnitud.

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

MAT.3.B.2. Medicién. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

MAT.3.B.2.1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion,

interpretacion y aplicacion.

MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de
problemas de areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones.

MAT.3.B.3.1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en
estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones
de medida.

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagorica y la
proporcién cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas
de geometria dinamica, realidad aumentada...).

MAT.3.C.2. Localizacion y sistemas de representacion. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion
mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las
figuras geométricas.

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Analisis de su uso en
el arte andalusi y la cultura andaluza.

MAT.3.C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida
diaria...).

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.1. Patrones.

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en
casos sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo matematico.

MAT.3.D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

Junta de Andalucia
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MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
MAT.3.D.3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.3.D.4. Igualdad y desigualdad.

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.3.D.5. Relaciones y funciones.

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de

funciones que las modelizan.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes modos de
representacion,

tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de
diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional.

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y
otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

MAT.3.E.1. Organizacion y analisis de datos.

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la

vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.
MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de wvariables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion
objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la variabilidad de los datos.
MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnologico, e interpretacion de las medidas de localizacion y
dispersion en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.
MAT.3.E.2. Incertidumbre.

MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion, andlisis de la

incertidumbre asociada.

MAT.3.E.2.3. Asignacién de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia
relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3. Inferencia.

MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas enmninvestigaciones estadisticas:
seleccion y presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.
MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

Junta de Andalucia
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MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y

la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.3.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos historicos
y en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE 3° DE ESO

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia
atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la
buisqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa
complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos,
utilizando las herramientas tecnologicas necesarias y, valorando e interpretando los resultados, aceptando el
error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

.2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad,
consumo responsable, equidad o no discriminacion.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de
forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y
deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones,
examinando su validez y reformuldndolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a
prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matemadtica adecuada, variantes de un problema dado, en
diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema,
consolidando asi los conceptos matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, calculadoras o sofware matematicos como: Sistemas
Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas
de andlisis numérico, en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar
datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en
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partes mas simples facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales
de la informatica con las necesidades del alumnado.
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4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacion,
modelizacion y codificacion en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones
entre ideas matematicas en la resolucidon de problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas
ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos
en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados matematicos, usando diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion como
diagramas, expresiones simbolicas o graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de
estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado y
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y comunicando
mensajes con contenido matematico y utilizando la terminologia matematica mas adecuada de forma clara,
precisa, rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica razonada, el error y las
conclusiones de las autoevaluacione s como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando
e indagando con motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas,asumiendo el rol asignado,
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rompiendo con los estereotipos ¢ ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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A. UNIDADES DIDACTICAS DE MATEMATICAS A DE 4° DE ESO

1. Numeros reales

. Problemas aritméticos

. Expresiones algebraicas

. Ecuaciones y sistemas

. Funciones

. Geometria

. Estadistica

. Distribuciones bidimensionales
. Probabilidad

O 0 1O\ L Wi

B. SABERES BASICOS DE MATEMATICAS A DE 4° DE ESO

A. Sentido numérico.

MAA.4.A.1. Conteo. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el
recuento sistematico.

MAA.4.A.2. Cantidad.

MAA.4.A.2.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
MAA.4.A.2.2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.

MAA.4.A.2.3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir,
comparar, etc.

MAA.4.A.3. Sentido de las operaciones.

MAA.4.A.3.1. Operaciones con niumeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
MAA.4.A.3.2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales, incluyendo
herramientas digitales.

MAA.4.A.3.3. Algunos numeros irracionales (pi, el nimero de oro o el nimero cordobés, entre otros) en
situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.

MAA 4.A 4. Relaciones.

MAA.4.A.4.1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nimeros reales.

MAA.4.A.4.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAA 4.A.5. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de problemas.

MAA .4.A.6. Educacion financiera. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.

MAA.4.B.1. Medicion. La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y
aplicacion.

MAA.4.B.2. Cambio. Estudio gréafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

MAA.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos de la vida
cotidiana, como la proporcion aurea y cordobesa: investigacion con programas de geometria dinamica.
MAA.4.C.2. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana, en el
arte y la arquitectura

andaluza: investigacion con herramientas tecnologicas como programas de geometria dinamica, realidad
aumentada, etc.

MAA 4.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

MAA.4.C.3.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.
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MAA .4.C.3.2. Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnologicas
como programas de geometria dindmica, realidad aumentada...

MAA.4.C.3.3. Elaboracion y comprobaciéon de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

MAA.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos
sencillos.

MAA .4.D.2. Modelo matematico.

MAA.4.D.2.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y en el lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

MAA.4.D.2.2. Estrategias de deduccién y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

MAA .4.D.3. Variable.

MAA.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
MAA .4.D.3.2. Caracteristicas del cambio en la representacidon grafica de relaciones lineales y cuadraticas.
MAA.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAA.4.D.4.1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente

relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

MAA.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones lineales y
cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

MAA.4.D.4.3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

MAA.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la
tecnologia.

MAA.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAA.4.D.5.1.Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

MAA.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAA.4.D.5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

MAA.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAA.4.D.6.1. Resolucién de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

MAA.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

MAA.4.D.6.3. Formulaciéon y andlisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas adecuadas.

E. Sentido estocastico.

MAA.4.E.1. Organizacion y analisis de datos.

MAA.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

MAA.4.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAA.4.E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.
MAA.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones.), anélisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.
MAA.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.
MAA4.E.2. Incertidumbre.

MAA.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
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MAA 4.E.2.2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.

MAA 4.E.2. Inferencia.

MAA.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAA.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

MAA4.E.3.3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando Ia
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

MAA.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAA.4.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las
matematicas.

MAA 4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.

MAA.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAA.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAA.4.F2.1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAA.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAA 4.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MAA 4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAA.4.F.3.2. Reflexion sobre la contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAA . 4.F.3.3. Reflexion sobre la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos histéricos y
en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

Junta de Andalucia

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE MATEMATICAS A DE 4° DE ESO

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucion de problemas valorando su eficacia
e idoneidad.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos,
analizando los resultados y reconociendo el error como parte del proceso, utilizando para ello las
herramientas tecnoldgicas adecuadas.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion matematica como sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...)

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacion entre
los diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.
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4.1. Reconocer ¢ investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.

Junta de Andalucia

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos, aplicando
conocimientos y experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias, realizando un
analisis critico de los contenidos.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucidon en la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos
y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica,
grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.
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A. UNIDADES DIDACTICAS DE MATEMATICAS B DE 4° DE ESO

—_

. Numeros reales

. Polinomios y fracciones algebraicas
. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas
. Funciones

. Semejanza y trigonometria

. Geometria analitica

. Estadistica

. Distribuciones bidimensionales

. Probabilidad
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B. SABERES BASICOS DE MATEMATICAS B DE 4° DE ESO

A. Sentido numérico.

MAB.4.A.1. Cantidad.

MAB.4.A.1.1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
MAB.4.A.1.2. Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision requerida.

MAB.4.A.1.3. Diferentes representaciones de una misma cantidad.

MAB.4.A.2. Sentido de las operaciones.

MAB.4.A.2.1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
MAB.4.A.2.2. Propiedades y relaciones inversas de las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y
division;

elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): calculos con numeros reales, incluyendo herramientas
digitales.

MAB.4.A.2.3. Reconocimiento de algunos nimeros irracionales como el nimero pi, el nimero de oro o el
numero cordobés en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.
MAB.4.A.3. Relaciones.

MAB.4.A.3.1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y
propiedades.

MAB.4.A.3.2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

MAB.4.A.4. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida

MAB.4.B.1. Medicion. Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la
resolucion de problemas.

MAB.4.B.2. Cambio. Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida
cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial

MAB.4.C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana, como la proporcion aurea y cordobesa: investigacion con programas de
geometria dinamica.

MAB.4.C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

MAB.4.C.2.1. Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus
propiedades utilizando la geometria analitica.

MAB.4.C.2.2. Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcion de la situacion
a resolver.

MAB.4.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana
presentes en la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza: investigacion con herramientas
tecnologicas como programas de geometria dinamica, realidad aumentada.

MAB.4.C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizaciéon geométrica.
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MAB.4.C.4.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.

MAB.4.C.4.2. Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.

MAB.4.C.4.3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico

MAB.4.D.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos
sencillos.

MAB.4.D.2. Modelo matematico.

MAB.4.D.2.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

MAB.4.D.2.2. Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

MAB.4.D.3. Variable.

MAB.4.D.3.1. Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.
MAB.4.D.3.2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

MAB.4.D 4. Igualdad y desigualdad.

MAB.4.D.4.1. Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
MAB.4.D.4.2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

MAB.4.D.4.3. Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales
sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

MAB.4.D.4.4. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: mediante el uso de la tecnologia.

MAB.4.D.5. Relaciones y funciones.

MAB.4.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan.

MAB.4.D.5.2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAB.4.D.5.3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana y otros contextos.

MAB.4.D.6. Pensamiento computacional.

MAB.4.D.6.1. Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

MAB.4.D.6.2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

MAB.4.D.6.3. Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.

MAB.4.E.1. Organizacion y analisis de datos.

MAB.4.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de una situacion de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

MAB.4.E.1.2. Analisis ¢ interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAB.4.E.1.3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.
MAB.4.E.1.4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora,

hoja de calculo, aplicaciones...), anlisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.
MAB.4.E.1.5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.
MAB.4.E.2. Incertidumbre.

MAB.4.E.2.1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la incertidumbre asociada.
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MAB.4.E.2.2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.

MAB.4.E.3. Inferencia.

MAB.4.E.3.1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

MAB.4.E.3.2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

MAB.4.E.3.3. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando Ia
representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

MAB.4.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MAB.4.F.1.1. Gestiéon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

MAB.4.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAB.4.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAB.4.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MAB.4.F.2.1. Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

MAB.4.F.2.2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones
propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

MAB.4.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MAB.4.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAB.4.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

MAB.4.F.3.3. Valoracion de la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

Junta de Andalucia

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE MATEMATICAS B DE 4° DE ESO

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones
entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo
problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema, movilizando los conocimientos
necesarios, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del proceso. Utilizando para ello
las herramientas tecnologicas adecuadas.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2 Justificar las soluciones Optimas de un problema, evaluandolas desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable,etc.).

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.
3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una representacion
computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando, modificando, generalizando
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y creando algoritmos.
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos
y experiencias previas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion
de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos
y resultados matematicos, usando diferentes herramientas visualizando ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.2. Seleccionar y entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion
pictoérica, grafica, verbal o simbolica, valorando su utilidad para compartir informacion.

.1. Comunicar ideas, procedimientos, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada con coherencia y claridad.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucioén al equipo.
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Competencia especifica 1

Comprender, interpretar y valorar textos escritos, con sentido critico y diferentes propdsitos

de lectura, reconociendo el sentido global y las ideas principales y secundarias, identificando la intencion
del emisor, reflexionando sobre el contenido y la forma y evaluando su calidad y fiabilidad, para dar
respuesta a necesidades e intereses comunicativos diversos y para construir conocimiento.

Competencia especifica 2

Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas,
como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la biisqueda
de patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno mas cercano.

Competencia especifica 3
Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los
conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica 4

Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas
soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad
o no discriminacion.

Competencia especifica 5

Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer

un problema en partes mas simples, facilitando su interpretaciéon computacional y relacionando los aspectos
basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

Competencia especifica 6

Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de
saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas sencillos del entorno cercano.

Competencia especifica 7

Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica 8

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y
buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 9

Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién
efectiva, de planificacion, de indagacidon, de motivaciéon y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

A. UNIDADES DIDACTICAS DE AJEDREZ DE 1° DE ESO

Bloque 1: Iniciacién al ajedrez . 1° Trimestre
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1. Ajedrez y sus componentes. El Pe6n

2. El Alfil, el caballo y la Torre

3. La Dama, el Rey, el enroque. Algunos errores iniciales

4. Jaque y jaque mate. Algunos mates sencillos: el mate del pastor
5. El mate con dos torres. El mate con la dama. El rey ahogado. Las tablas.
6. La notacion algebraica.

Bloque 2: Perfeccionamiento. 2° Trimestre

7. La importancia de cada pieza.

8. La doble amenaza. El jaque doble.

9. Finales de peones.

10. Mate en dos y en tres. Mate con dos alfiles.

11. El plan.

Bloque 3: Perfeccionamiento. 3° Trimestre

12. La clavada. ;Coémo evitarla?

13. El ataque a la descubierta.

14. Las piezas recargadas.

15. La desviacion de la defensa.

16. El ataque en 7 y 8 lineas.

B. SABERES BASICOS DE AJEDREZ DE 1° DE ESO

Comunicacion oral: escuchar y hablar.

Escuchar.

* El lenguaje como sistema de comunicacion e interaccion humana.

» Comprension, interpretacion y valoracion de textos orales en relacion con el ambito de uso: ambito
personal, académico y social, atendiendo especialmente a la presentacion de tareas e instrucciones para su
realizacion, a breves exposiciones orales y a la obtencién de informacioén de los medios de comunicacion
audiovisual.

Hablar.

* Conocimiento y uso progresivamente autonomo de las estrategias necesarias para la produccion y
evaluacion de textos orales.

* Debate oral entre compaifieros analizando los aciertos y los errores cometidos al finalizar un ejercicio o una
partida.

Comunicacion escrita: leer y escribir.

Leer.

* Lectura, comprension, interpretacion y valoracion de textos escritos de &mbito personal,

académico y social.

* Actitud reflexiva, sensible y critica ante la lectura de textos que supongan cualquier tipo de

discriminacion.

Sentido numérico.

MAT.1.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.1. Nimeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.1.A.2.3. Numeros enteros,fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en

contextos de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores

que 100 y menores que 1.

MAT.1.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones

contextualizadas.

MAT.1.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;multiplicacion y
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division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):comprension y utilizacion en la

simplificacion y resolucion de problemas.

MAT.1.A.6. Educacion financiera. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo
a las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
Sentido de 1a medida.

MAT.1.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

Sentido algebraico.

MAT.1.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en
casos sencillos.

MAT.1.D.2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

Sentido socioafectivo

MAT.1.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.1.F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
MAT.3.F.3.2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE AJEDREZ DE 1° DE ESO

La evaluacion del aprendizaje de los alumnos constituye un proceso continuo, personalizado e
integrador, por lo que se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

* El trabajo diario desarrollado por el alumnado. Realizacién de ejercicios, resolucion de problemas,
habilidades tacticas, que favorezcan las destrezas vinculadas a la materia.

* El trabajo cooperativo: facilita la implicacion del alumnado, permite desarrollar las competencias
lingiiistica, social y civica a través de la interaccion, y propicia la creacion de un clima adecuado para la
autoevaluacion y coevaluacion.

= Las presentaciones/trabajos y las exposiciones finales de trimestre.

El contenido de estos trabajos sera relativo, bien a la relacion del ajedrez con otras disciplinas
(ajedrez y matematicas, ajedrez en la historia, la mujer en el ajedrez, ajedrez en el arte, ajedrez e idiomas,
etc.) bien a aspectos relacionados con la propia historia del ajedrez (sus origenes y evolucidn, ajedrecistas
famosos, partidas famosas, etc.). Estos temas seran propuestos al inicio de cada trimestre por el docente, o a
propuesta del alumnado, de manera que tengan todo el trimestre para poder prepararlo.
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BACHILLERATO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICAS 1Y II DE BACHILLERATO
Competencia especifica 1:
Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Competencia especifica 2:
Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Competencia especifica 3:
Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con
apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Competencia especifica 4:

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

Competencia especifica 5:

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

Competencia especifica 6:

Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar
la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Competencia especifica 7:
Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Competencia especifica 8:
Comunicar las ideas matemadticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Competencia especifica 9:

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las Matematicas.
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A. UNIDADES DIDACTICAS DE MATEMATICAS | DE 1° DE BACHILLERATO

En este curso parte de los saberes basicos relativos al Sentido numérico y al Sentido algebraico se
daran de manera transversal a lo largo de todo el curso.
1. Trigonometria
. Geometria analitica
. Lugares geométricos. Conicas
. Funciones. Limites y continuidad
. Derivadas. Aplicaciones de las derivadas.
. Estadistica bidimensional
. Probabilidad

NN DR W

B. SABERES BASICOS DE MATEMATICAS | DE 1° DE BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

MATE.1.A.1. Sentido de las operaciones.

MATE.1.A.1.1 Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.

MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar (suma, producto, cociente, potencia, radicacion y logaritmo) con
numeros reales y complejos: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnologicas
en los casos mas complicados.

MATE.1.A.2. Relaciones.

MATE.1.A.2.1 Conjunto de nimeros: numeros racionales e irracionales. Los numeros reales. Logaritmos
decimales y neperianos. Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones polindmicas que carecen de
raices reales.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades. Mddulo de un vector,
coordenada de un vector con respecto a una base, angulo entre dos vectores y proyeccion ortogonal.

B. Sentido de la medida.

MATE.1.B.1. Medicién.

MATE.1.B.1.1 Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria. Razones trigonométricas
de un angulo cualquiera medido en grados o en radianes. Demostracion de las identidades trigonométricas.
Razones trigonométricas del angulo suma, el angulo diferencia, el angulo doble y el angulo mitad. Calculo
de las razones trigonométricas de un dngulo cualquiera empleando las principales férmulas trigonométricas.
Aplicacion de las razones trigonométricas, el teorema de los senos y el teorema del coseno en la resolucion
de triangulos y de problemas geométricos de contexto real. Demostracion del teorema del seno y del coseno.
MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenomenos aleatorios.
MATE.1.B.2. Cambio.

MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion y céalculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
Limite de una funcioén en un punto: calculo grafico y analitico. Resolucion de indeterminaciones sencillas
(0/0, k/0, o - o, 1oo). Limites laterales. Limite de una funcién en el infinito: calculo grafico y analitico.
Resolucion de indeterminaciones sencillas. Determinacion de las asintotas de una funcion racional.
MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad. Estudio de la
continuidad de una funcion, incluyendo funciones definidas a trozos. Tipos de discontinuidades.
MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos.
Derivacion de funciones polinomicas, racionales, irracionales, exponenciales, logaritmicas y
trigonométricas. Reglas de derivacion de las operaciones elementales con funciones y regla de la cadena.
Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta tangente a una curva en un punto de la misma; obtencién
de extremos relativos e intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcién. Calculo de derivadas
sencillas por definicion.

C. Sentido espacial.

MATE.1.C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.
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MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos. Manejo de tridangulos, paralelogramos y otras figuras planas.

MATE.1.C.1.2 Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta en el espacio bidimensional. Estudio de la posicion relativa
de puntos y rectas en el plano. Lugares geométricos: ecuacion de la recta mediatriz. Estudio de la simetria en
el plano: punto simétrico respecto de otro punto y de una recta; recta simétrica respecto de otra recta.
Aplicacion de los numeros complejos para la construccion de poligonos regulares.

MATE.1.C.2. Localizacién y sistemas de representacion.

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano: seleccion de la mas adecuada en
funcion de la situacion a resolver.

MATE.1.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas digitales.
MATE.1.C.3.2 Modelos matemadticos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucion de problemas en
el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la deduccion y la demostracion
de teoremas.

MATE.1.C.3.4 Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante vectores.
MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.

MATE.1.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.D.2. Modelo matematico.

MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
MATE.1.D.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas. Inecuaciones polindmicas, racionales y de valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones
lineales con tres incognitas. Método de Gauss para identificar los tipos de sistemas y resolver sistemas
compatibles determinados e indeterminados. Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

MATE.1.D 4. Relaciones y funciones.

MATE.1.D.4.1 Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnologicas. Concepto de funcion real de variables real: expresion analitica y grafica. Célculo grafico y
analitico del dominio de una funcion.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales,
irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprension y comparacion.
Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas y racionales a partir de sus propiedades globales
y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis matematico (limites y derivadas).

MATE.1.D.4.3 Algebra simbolica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de la ciencia
y la tecnologia.

MATE.1.D.5. Pensamiento computacional.

MATE.1.D.5.1 Formulacioén, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando herramientas o programas mas adecuados.

MATE.1.D.5.2 Comparacioén de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
logico.

E. Sentido estocastico.

MATE.1.E.1. Organizacion y analisis de datos

MATE.1.E.1.1 Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

Junta de Andalucia
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MATE.1.E.1.2 Estudio de la relaciéon entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.

MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o sofware especifico en el analisis de datos estadisticos.
MATE.1.E.2. Incertidumbre.

MATE.1.E.2.1 Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del algebra de sucesos
(suceso complementario, union e interseccion de dos sucesos, leyes de Morgan). Estimacion de la
probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

MATE.1.E.2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes

técnicas de recuento. Calculo de la probabilidad del suceso complementario y de la unién y la interseccion
de dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucion de problemas que requieran del manejo de los
axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de Venn. Célculo de probabilidades en
experimentos compuestos: teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Resoluciéon de problemas que
requieran del empleo de estos teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

MATE.1.E.3. Inferencia. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas
tecnologicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.

MATE.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas
matematicas, enmequipos heterogéneos.

MATE.1.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacioén de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

MATE.1.F.3.2 Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Junta de Andalucia

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE MATEMATICAS | DE 1° DE BACHILLERATO

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la modelizacion y resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando la estrategia de resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.
2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, de equidad, etc-, usando el razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacidon de conjeturas y de la formulaciéon y
reformulacion de problemas de forma guiada.
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3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la formulacidon o investigacion de conjeturas o
problemas.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en
su caso, implementandolos en un sistema informatico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
Matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de las y los demas y escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Junta de Andalucia
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A. UNIDADES DIDACTICAS DE MATEMATICAS Il DE 2° DE BACHILLERATO

1. Limites, continuidad, derivadas y aplicaciones. Representacion de funciones.
2. Integracion. Definida e indefinida.

3. Matrices y determinantes. Sistemas de eccuaciones.

4. Vectores en el espacio. Elementos geométricos. Problemas métricos.

5. Probabilidad.

6. Distribucion binomial y normal.

B. SABERES BASICOS DE MATEMATICAS Il DE 2° DE BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

MATE.2.A.1. Sentido de las operaciones.

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprensioén y uso adecuado de
las propiedades. Potencia de una matriz: calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo
de determinantes de orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el uso de las propiedades. Calculo
de la inversa de una matriz cuadrada mediante determinantes. Producto escalar de dos vectores en el
espacio: definicion, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos vectores en el espacio: definicion,
propiedades y aplicaciones. Producto mixto de tres vectores en el espacio: definicion, propiedades y
aplicaciones.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos

mas complicados.

MATE.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension y propiedades.

B. Sentido de la medida.

MATE.2.B.1. Medicién.

MATE.2.B.1.1. Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un
sistema de coordenadas cartesianas. Planteamiento y resolucion de problemas de geometria afin relacionados
con la incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas y planos en el espacio tridimensional.
Planteamiento y resolucion de problemas de geometria métrica relacionados con la medida de angulos entre
rectas y lanos y la medida de distancias entre puntos, rectas y planos.

MATE.2.B.1.2. Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.
MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la resolucion de problemas que
impliquen célculo de superficies planas o volumenes de revolucion.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendomenos aleatorios:
interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.

MATE.2.B.2. Cambio.

MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacion y al
estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos.

C. Sentido espacial.

MATE.2.C.1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

MATE.2.C.1.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las propiedades y determinacion de sus
atributos.

MATE.2.C.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con
coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.2. Localizacion y sistemas de representacion.
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MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de
herramientas digitales.

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccion de la mas
adecuada en funcidon de la situacidon a resolver. Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio
tridimensional. Construccion del plano que contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como del
plano que contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la
recta que pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

MATE.2.C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.
MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio.
Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la
demostracion de teoremas. Estudio de la posicion relativa de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio
de la simetria en el espacio: punto simétrico respecto de otro punto, de un plano y de una recta; recta
simétrica respecto de un plano;

recta proyeccion ortogonal sobre un plano.

MATE.2.C.3.4. Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.
MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

MATE.2.D.2. Modelo matematico.

MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

MATE.2.D.3. Igualdad y desigualdad.

MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones ¢
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de
Cramer para la resolucion de sistemas compatibles de, como maximo, tres ecuaciones lineales con tres
incognitas.

MATE.2.D.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de ecuaciones
matriciales mediante el uso de la matriz inversa ymediante su transformacion en un sistema de ecuaciones
lineales.

MATE.2.D 4. Relaciones y funciones.

MATE.2.D.4.1. Anélisis, representacion e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Estudio y
representacion gréafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos
a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis (limites y
derivadas).

MATE.2.D.5. Pensamiento computacional.

MATE.2.D.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

MATE.2.D.5.2. Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y
la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocastico.

MATE.2.E.1. Incertidumbre.

MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

Junta de Andalucia
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MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma
de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del
manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.

MATE.2.E.2. Distribuciones de probabilidad.

MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas.

Parametros de la distribucion.

MATE.2.E.2.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. Distribucion
binomial: definicion, parametros y calculo de probabilidades en casos en que los nimeros combinatorios
implicados sean sencillos. Distribucion normal: definicion, parametros y calculo de probabilidades usando la
tabla de la distribucion normal estandar. Aproximacion de la binomial a la normal. Correcciones de Yates.
Resolucidn de problemas que requieran de estos modelos de probabilidad en situaciones de contexto real o
en contextos cientificos y tecnologicos.

F. Sentido socioafectivo.

MATE.2.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MATE.2.F.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la
resolucion de problemas.

MATE.2.F.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

MATE.2.F.3.2. Valoracion de la contribucion de las Matemadticas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia.

Junta de Andalucia

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE MATEMATICAS Il DE 2° DE BACHILLERATO

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segliin su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, usando la estrategia de resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto -de sostenibilidad, de
consumo responsable, de equidad, etc.-, usando el razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacién de
conjeturas y de la formulacion y reformulacion de problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos, y en
su caso, implementandolos en un sistema informatico.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
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5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas y usando diferentes enfoques.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc.,
y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con
precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de las y los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

Junta de Andalucia
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LAS MATEMATICAS APLICADAS A LAS
CIENCIAS SOCIALES1YII

Junta de Andalucia

Competencia especifica 1
Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

Competencia especifica 2
Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

Competencia especifica 3

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el uso de herramientas tecnologicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2,
CDl1, CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 4

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las ciencias sociales.

Competencia especifica 5

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, estableciendo
vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

Competencia especifica 6

Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Competencia especifica 7
Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos, seleccionando diferentes
tecnologias para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

Competencia especifica 8
Comunicar las ideas matemadticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Competencia especifica 9

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones,
respetando y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
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A. UNIDADES DIDACTICAS DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |
DE 1° DE BACHILLERATO

1. Niimeros reales.

2. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones

3. Funciones. Limites

3. Derivada. Aplicaciones

4. Estadistica unidimensional y bidimensional

5. Probabilidad. Distribuciones normal y binomial

B. SABERES BASICOS DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES | DE 1°
DE BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

MACS.1.A.1. Conteo. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria, etc.).

MACS.1.A.2. Cantidad. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacion, ordenacion, clasificacion
y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3. Sentido de las operaciones. Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus
relaciones para simplificar y resolver problemas.

MACS.1.A4. Educacién financiera. Resolucién de problemas relacionados con la educacion financiera
(cuotas, tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas tecnoldgicas.

B. Sentido de la medida.

MACS.1.B.1. Medicion. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendémenos
aleatorios.

MACS.1.B.2. Cambio.

MACS.1.B.2.1. Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion algebraica.
Limite de una funcioén en un punto: calculo grafico y analitico. Resolucion de indeterminaciones sencillas
(0/0, k/0, co—o0, 1o0). Limites laterales. Limite de una funcién en el infinito: calculo grafico y analitico.
Resolucion de indeterminaciones sencillas. Determinacion de las asintotas de una funcion racional.
MACS.1.B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad. Estudio de
la continuidad de una funcion, incluyendo funciones efinidas a trozos. Tipos de discontinuidades.
MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en contextos de las
ciencias sociales. Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales, y
logaritmicas. Reglas de derivacion de las operaciones elementales con funciones y regla de la cadena.
Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta tangente a una curva en un punto de la misma; obtencién
de extremos relativos e intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcion.

C. Sentido algebraico.

MACS.1.C.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

MACS.1.C.2. Modelo matematico.

MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacion de situaciones de las ciencias sociales y
de la vida real.

MACS.1.C.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas. Inecuaciones polindmicas, racionales y de valor absoluto sencillas. Sistemas de tres ecuaciones
lineales con tres incognitas. Método de Gauss para identificar los tipos de sistemas. Resolucion de sistemas
compatibles determinados e indeterminados. Sistemas de inecuaciones lineales con dos incognitas:
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determinacion grafica de la region factible y calculo analitico de los vértices. Resolucion de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

MACS.1.C.4. Relaciones y funciones.

MACS.1.C.4.1. Concepto de funcidn real de variable real: expresion analitica y grafica. Célculo grafico y
analitico del dominio de una funcidén. Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas
adecuada.

MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polindmica, exponencial,
racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a trozos: comprension y comparacion.

MACS.1.C.4.3. Estudio y representacion grafica de funciones polindmicas y racionales a partir de sus
propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del andlisis (limites y derivadas).
Algebra simbolica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de las ciencias sociales.
MACS.1.C.5. Pensamiento computacional.

MACS.1.C.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando programas y herramientas adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el razonamiento
logico.

D. Sentido estocastico.

MACS.1.D.1. Organizacion y analisis de dato.

MACS.1.D.1.1. Variable estadistica unidimensional y bidimensionales: concepto, tipos, diferencia entre
distribucion y valores individuales. Representaciones graficas.

MACS.1.D.1.2. Organizacion de los datos procedentes de variables unidimensionales.

MACS.1.D.1.3. Medidas de localizacion y dispersion en variables cuantitativas: interpretacion.
MACS.1.D.1.4. Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta y
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacion lineal y de determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos de las ciencias sociales.

MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de calculo o sofware especifico en el analisis de datos estadisticos.
MACS.1.D.2. Incertidumbre.

MACS.1.D.2.1. Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del algebra de
sucesos (suceso complementario, union e interseccion de dos sucesos, leyes de Morgan). Estimacion de la
probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa. MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en
experimentos simples: la regla de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con
diferentes técnicas de recuento. Calculo de la probabilidad del suceso complementario y de la union y la
interseccion de dos sucesos. Probabilidad condicionada. Resolucion de problemas que requieran del manejo
de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de enn. Calculo de
probabilidades en experimentos compuestos: teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Resoluciéon de
problemas que requieran del empleo de estos teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

MACS.1.D.3. Distribuciones de probabilidad.

MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.

MACS.1.D.3.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.
MACS.1.D.3.3. Estimacion de probabilidades mediante la aproximacion de la binomial por la normal.
MACS.1.D.4. Inferencia.

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.

MACS.1.D.4.2. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con herramientas tecnologicas con
el fin de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

E. Sentido socioafectivo.

MACS.1.E.1. Creencias, actitudes y emociones.

Junta de Andalucia
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MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

MACS.1.E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas y
tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los demds en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

MACS.1.E.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

MACS.1.E.3.2. Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia en el avance de las ciencias sociales.

Junta de Andalucia

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS
SOCIALES | DE 1° DE BACHILLERATO

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso. 1.2. Obtener todas las posibles
soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de
resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas, utilizando
el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion més adecuada de un problema en funcién del contexto: de sostenibilidad, de
consumo responsable, de equidad, etc., usando el razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y de la formulacion y
reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacidon o investigacion de conjeturas o
problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

5.1. Manifestar una visidon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionando sobre su
contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que
se plantean.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando
las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.
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9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de las y los demas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Junta de Andalucia

44



MEDITERRANEO

P4

Junta de Andalucia

A. UNIDADES DIDACTICAS DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES li
DE 2° DE BACHILLERATO

1. Funciones, limites, continuidad.

2. Derivadas. Aplicaciones.

3. Integrales

4. Matrices y determinantes

5. Programacion lineal

6. Probabilidad. Distribuciones de probabilidad
7. Muestreo estadistico. Intervalos de confianza.

B. SABERES BASICOS DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il DE 2°
DE BACHILLERATO

A. Sentido numérico.

MACS.2.A.1. Sentido de las operaciones.

MACS.2.A.1.1. Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprension y aplicacion adecuada de las
propiedades.

MACS.2.A.1.2. Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de
problemas en contextos reales.

MACS.2.A.1.3. Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MACS.2.A.1.4. Calculo de determinantes hasta de orden 3 para el calculo del rango y la inversa de una
matriz.

MACS.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades. Determinantes y
matriz inversa: definicion y propiedades.

B. Sentido de la medida.

MACS.2.B.1. Medicion.

MACS.2.B.1.1. Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

MACS.2.B.1.2. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas. Calculo
de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de Barrow.

MACS.2.B.1.3. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

MACS.2.B.2. Cambio.

MACS.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Regla de L'Hopital. Derivacion
de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas. Reglas de derivacion de las
operaciones elementales con funciones y regla de la cadena. Estudio de la derivabilidad de una funcion
(incluyendo funciones definidas a trozos). Relacion entre derivabilidad y continuidad de una funcién en un
punto. Derivadas laterales. Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta tangente a una curva en un
punto de a misma; calculo de los coeficientes de una funcion para que cumpla una serie de propiedades. La
derivada como razén de cambio en resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.
MACS.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones. Obtencion de extremos relativos, puntos de
inflexion, intervalos de crecimiento y decrecimiento e intervalos de concavidad y convexidad de una
funcion. Teorema de Bolzano, Teorema del Valor Medio (caso particular es el eorema de Rolle).
Demostracion del TVM.

C. Sentido algebraico.

MACS.2.C.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

MACS.2.C.2. Modelo matematico.

MACS.2.C.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.
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MACS.2.C.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

MACS.2.C.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan
sistemas de ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

MACS.2.C.2.4. Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante herramientas
digitales. Determinacion grafica de la region factible y célculo analitico de los vértices de la misma, asi
como de la solucion 6ptima.

MACS.2.C.3. Igualdad y desigualdad.

MACS.2.C.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla de
Cramer para la resolucion de sistemas compatibles (determinados o indeterminados) de tres ecuaciones
lineales con tres incognitas.

MACS.2.C.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de
ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante su transformacion en un sistema de
ecuaciones lineales.

MACS.2.C.4. Relaciones y funciones.

MACS.2.C.4.1. Representacion, analisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
MACS.2.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion. Estudio y
representacion grafica de funciones polinémicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas a trozos
sencillas a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas del analisis
(limites y derivadas).

MACS.2.C.5. Pensamiento computacional.

MACS.2.C.5.1. Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

MACS.2.C.5.2. Anélisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la resolucion de
sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocastico.

MACS.2.D.1. Incertidumbre.

MACS.2.D.1.1. Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MACS.2.D.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del
teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la experimentacion y la toma
de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del
manejo de los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucion de problemas de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas de arbol.

MACS.2.D.2. Distribuciones de probabilidad.

MACS.2.D.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. distribuciones
binomial y normal.

MACS.2.D.2.2. Modelizacion de fenoémenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas tecnologicas. Condiciones
bajo las cuales se puede aproximar la distribucion binomial por la distribucion normal.

MACS.2.D.3. Inferencia.

MACS.2.D.3.1. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo. Representatividad de una
muestra segun el proceso de seleccion. Estimacion puntual y estimacion por intervalo. MACS.2.D.3.2.
Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de la distribucion de la media y
de la proporcion muestrales por la normal.

MACS.2.D.3.3. Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, analisis y toma de
decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza para la media de una distribucién normal
con desviacion tipica conocida. Calculo del tamafio muestral minimo. Relacion entre confianza, error y
tamafio muestral.
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MACS.2.D.3.4. Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos. Lectura y comprension de
la ficha técnica de una encuesta. Grado de relacion entre dos variables estadisticas. Regresion lineal.

E. Sentido socioafectivo.

MACS.2.E.1. Creencias, actitudes y emociones.

MACS.2.E.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas. MACS.2.E.1.2.
Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

MACS.2.E.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la
resolucion de problemas.

MACS.2.E.3. Inclusion, respeto y diversidad.

MACS.2.E.3.1. Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

MACS.2.E.3.2. Valoracion de la contribucion de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a
lo largo de la historia del el avance de las ciencias sociales.

Junta de Andalucia

C. CRITERIOS DE EVALUACION DE MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS
SOCIALES Il DE 2° DE BACHILLERATO

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la més adecuada segtn su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, usando la estrategia de resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e interpretarlas utilizando el
razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto: de sostenibilidad, de
consumo responsable, de equidad, etc., usando el razonamiento y la argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacién de
conjeturas y problemas de forma autonoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o investigacion de conjeturas y
problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las ciencias sociales
utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando su contribucion en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en las ciencias sociales.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para compartir
informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados.

.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion con
precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando
y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.
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9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de las y los demds y escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

Junta de Andalucia
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CALIFICACION PARA TODAS LAS ASIGNATURAS DE
MATEMATICAS EN LAESO Y EN BACHILLERATO

A partir de los instrumentos de evaluacion se van cuantificando los criterios de evaluacion. Cada
instrumento lleva asociado uno o mas criterios de evaluacion, cuya media aritmética conforma la nota de
cada trimestre y, finalmente, la del curso. En cada unidad didactica se seleccionan los instrumentos mas
convenientes de entre todos estos: observacion en el aula, trabajos escritos, trabajos audiovisuales, preguntas
orales, preguntas escritas, test o formularios digitales, presentaciones orales, cuadernillos de ejercicios,
dosieres o cualquier otro que programe el profesor o profesora.

A su vez, cada uno de estos instrumentos de evaluacion lleva asociada una ribrica de evaluacion o
una correccion, para poder cuantificar los criterios de evaluacion asociados, que seran debidamente
explicadas al alumnado en el aula para que sepan, en todo momento, cudles son los factores a tener en
cuenta en cada una de las actividades o evidencias que van elaborando.

El alumnado y sus familias podran revisar todas estas calificaciones cuando lo vean necesario.

Al finalizar el curso, si un alumno o alumna no ha conseguido superar la materia de la manera
convencional (obtener al menos un 5 en la media aritmética de los criterios de evaluaciéon) podra optar a

realizar unas pruebas de recuperacion basadas en los criterios de evaluacion que haya suspendido y en los
saberes basicos correspondientes. Estas pruebas pueden ser examenes, trabajos o entrevistas (a modo de
preguntas orales o debates). El alumnado sera convenientemente informado y las familias que lo deseen
también.

A lo largo del curso el profesorado puede estimar conveniente realizar esas pruebas de recuperacion
para la 1* y la 2% evaluacion, sin menoscabo de esa tltima recuperacion a final de curso.

Cada prueba o evidencia que se realice sera susceptible de revision por parte del profesorado. Esto
significa que, si el profesor o profesora estima conveniente, podra realizar unas preguntas que versen sobre
el mismo para asi garantizar que el alumno o alumna es realmente el autor intelectual de dicha actividad. De
no poder demostrarlo el profesorado podra desestimar esas evidencias como logros conseguidos.

En el caso de los exdmenes, ademads, si el examinador o profesor vigilante, pilla infraganti a un
alumno o alumna copiando, ya sea de otro compafiero o por medios propios, podra retirarle el examen y
anular esa prueba, calificando los criterios de evaluacion correspondientes con un cero para toda la unidad
didactica o unidades didacticas que se estén evaluando en ese momento. En ese caso el alumnado tendria
que volver a examinarse en las pruebas de recuperacion correspondientes. Si esto sucediera en las pruebas de
recuperacion finales, el alumnado ya no tendria mas opciones de aprobar la asignatura.

Alumnado con la materia pendiente del curso anterior

La evaluacion de este alumnado le correspondera al profesor o profesora que le imparta clase en el
curso actual, para ello se realizard la calificacion correspondiente a los criterios de evaluacion de cada
materia ajustandose al “Plan de recuperacion de pendientes” del Departamento de Matematicas. Este plan
contempla varias actuaciones concretas, ademas de las que cada profesor o profesora estime convenientes:

p—

El alumnado tendra acceso a la Moodle de la asignatura pendiente.
2. El alumnado podra hacer uso de libros de texto del Departamento.
3. El alumnado solicitara, en la conserjeria, un cuadernillo de ejercicios que elabora el Departamento y
que le servira de guia para prepararse las pruebas escritas. De entre todos estos ejercicios, habra una
seleccion que, si el alumnado entrega con al menos una semana de antelacion a la prueba,
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correctamente resueltos, podra subir hasta 1 punto en la nota. El resto de ejercicios deben servir de
guia para prepararse la prueba escrita. Para ello, lo méds conveniente es realizarlos de manera
continuada a lo largo del trimestre, preguntando sus dudas al profesor o profesora en los momentos
que éste estime convenientes.

4. Aunque las pruebas escritas abarquen todos los criterios de evaluacion, el profesorado podra
considerar algunos de esos criterios superados por haberlos alcanzado en el curso actual. (es decir,
que si hay contenidos o criterios superados en un curso superior, podran considerarse superados en
el curso pendiente).

5. El alumnado con la asignatura pendiente contara con la ayuda de una profesora del Departamento de
Fisica hasta el mes de diciembre. Esta ayuda consistira en el acompafiamiento y la revision de la
realizacion de esos ejercicios para que el alumnado lleve un ritmo conveniente.

6. El profesorado informara convenientemente al alumnado y a sus familias de todo el proceso.
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